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ИНТЕРНЕТ 


Тотальная Литва 


Правительство Литвы готово под- 
держать закон, согласно которому те- 
лефонные компании и интернет-про- 
вайдеры обязаны хранить все записи 
всех телефонных разговоров и $М5- 
сообщений, а также сообщения элек- 
тронной почты, включая 1Р-адреса и 
местонахождение звонящего. Прови- 
тельство Литвы постановило с 15 сен- 
тября 2007 г. ввести в свое националь- 
ное законодательство положения ди- 
рективы Евросоюза № 2006/24/ЕС 
«О сохранении данных». По этой ди- 
рективе телефонные компании и ин- 
тернет-проваойдеры страны обязаны 
хранить все записи всех телефонных 
разговоров и кратких 5М$-сообще- 
ний, а также весь интернет-трафик, в 
частности — сообщения электронной 
почты, включая 1Р-адреса и местоно- 
хождение звонящего, в течение срока 
от 6 месяцев до 2 лет. Данная дирек- 
тива распространяется как на тради- 
ционную, так и на мобильную теле- 
фонную связь, звонки через Интернет, 
электронную почту и службы обмена 
мгновенными сообщениями. При этом 
странам предоставлена возможность 
самостоятельно установить срок хра- 
нения данных (но не менее 6 месяцев 
и не более 2 лет). По утверждению 
главы департамента информационных 
технологий Министерства сообщений 
Литвы Валдаса Кишонаса, донные бу- 
дут собираться не только в отноше- 
нии лиц, подозреваемых в связях с тер- 
рористоми и преступным миром, но и 
обо всех звонящих и пользователях 
Интернета вообще. Несмотря на то, 
что решение уже принято, никто в Лит- 
ве не может сказать, откуда взять сот- 
ни миллионов литов и евро на мате- 
риально-техническое обеспечение его 
выполнения. В частности, на приобре- 
тение специально созданного архива- 
тора Нйаст Сотеп! Агсме Рю{огт- 
ЗюгНоузе. Имеющийся в нем сервис 
сбора и сохранения записей Сай Ое- 
19й Весога (СОК) содержит такую ин- 
формацию, как время звонка, его про- 
должительность и местонахождение 
его участников, а также запись само- 
го разговора. По мнению представи- 
телей телекоммуникационных и интер- 
нет-компаний, за данное «нововведе- 
ние» должны будут заплатить сами кли- 
енты. Хотя в правительстве Литвы го- 
ворят о наличии некоей договоренно- 
сти с МВД, согласно которой все рас- 
ходы по введению директивы должно 
оплатить государство, литовский Мин- 
фин эту договоренность сразу же оп- 
ротестовал, и проект «повис в возду- 
хе». Выполнение директив Евросоюза 
национальным законодательством яв- 
ляется для всех стран-членов ЕС обя- 
зательным; тем не менее, никаких до- 
полнительных средств на это из бюд- 
жета ЕС не выделяется. 

Источник: тете КИ 


Как корабль назовешь... 

Корпорация ЛИсгозой переименова- 
ла собственную службу онлайнового хра- 
нения данных. Первая информоция о том, 
что МсгозоН планирует открыть интер- 
нет-сервис резервного хранения данных, 
появилась еще в 2004 году. В мае ны- 
нешнего года служба под названием 
У/Ипдомз Нуе РоФег$ на короткий про- 
межуток времени оказалась доступной 
пользователям Интернета. Однако вско- 
ре после этого доступ к сервису был за- 
крыт. Впрочем, теперь оценить возмож- 
ности спужбы могут все желающие. Сер- 
вис получил официальное название УМт- 
Чо\з Ниуе ЭКуОпуе и в настоящее вре- 
мя находится на стадии бето-тестировоа- 
ния. Пользователям бесплатно предло- 
гаются 500 Мб дискового пространст- 
ва. Размещать файлы можно в трех пап- 
ках — персональной, совместной и об- 
щедоступной. Доступ к персональной ди- 
ректории могут получить только владель- 
цы аккаунта. Работать с файлами, запи- 
санными в совместную папку, могут не- 
сколько человек, для которых пользова- 
тель открыл доступ. Наконец, просмат- 
ривать (но не редактировать} данные в 
общедоступной директории могут все 
желающие. Личные папки У/тдом5 Цуе 
ЗКу)пуе защищены паролем с помощью 
идентификатора И/пдом5 Ше Ш. Лю- 
бая передача файлов при этом защи- 
щается с помощью протокола 591 (5е- 
сиге Зоске!5 {ауег). Доступ к службе У/т- 
оу ме ЗКуВиме можно получить с лю- 
бого подключенного к Интернету ком- 
пьютера, работающего под управлени- 
ем операционной системы У/тао“м!; или 
Мас О5 Х. Для работы с сервисом по- 
требуется броузер Егеох версии 1.5 или 
более поздней, либо Имегпе! Ехрогег 6 
или более поздней версии. О дате зоа- 
пуска окончательной версии сервиса по- 
ка ничего не сообщается. 

Источник: Компьюлента 


Виртуальное банкротство 


Один из крупнейших виртуальных бан- 
ков из онлайнового мира 5есопа Ше 
объявил о своем банкротстве. Компа- 
ния Стко Рпоапсю! завлекала пользо- 
вателей 40%-ной годовой прибылью и 
смогла с 2004 года привлечь 190 млн. 
линденов (около $700 тысяч]. И хотя при- 
чиной банкротства СКо называет за- 
прет в Зесопа Ше азартных игр и по- 
следовавшие попытки вкладчиков одно- 
временно забрать значительную часть 
своих активов, есть подозрения, что это 
была обычная финансовая пирамида. 
Которая сейчас погично рухнула. 

В данный момент перед банкомата- 
ми Сшко, которые установлены в 5е- 
соп@ Ше практически повсюду, выстраи- 
ваются очереди вкладчиков. Однако сум- 
марно они могут снять не более 1 млн. 
линденов за сутки. На момент прекро- 
щения неограниченных выплат вкладчи- 
ки пожелали вернуть около 50 млн. лин- 
денов — четверть всех вложенных 
средств. Впрочем, наличие финансовой 
пирамиды представители СпКо отрицо- 
ют как на официальном сайте банка, 
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так и в интервью специализированно- 
му порталу бесопа Ше Него. И номе- 
рены со всеми долгами рано или позд- 
но расплатиться. Сейчас горе-банкиры 
выпускают облигации. «Пользователи 
получат по одной ценной бумаге за ко- 
ждый вложенный в СшКо линден, — го- 
ворит глава банка. — Каждая облига- 
ция будет приносить по 3% (0,03 линде- 
на) в три месяца». Хотя эти бумаги луч- 
ше сразу продавать, отметил один из 
представителей банка, — мотивируется 
это тем, что в настоящее время СштКо 
принадлежат много перспективных, но 
пока не слишком прибыльных фирм в 
Зесопа Ше, продажа которых оконча- 
тельно лишит большинство вкладчиков 
возможности вновь увидеть свои день- 
ги. Впрочем, крупные компании уже от- 
мечают полную бесперспективность 
большинства инвестиций в мир Зесопа 
Че, так что едва ли вкладчикам СКО 
суждено вернуть свои деньги. 
Источник: Вебпланета 


Научный УоцТибе 


14 августа в Интернете появился но- 
вый необычный ресурс, который уже но- 
зывают «\оиТиБе для ученых». Сервис 
ЗаМее был создан совместными усилия- 
ми Национального научного фонда США, 
Публичной научной библиотеки и Супер- 
компьютерного центра Сан-Диего. На 
сайт службы 5а\Мее ученые могут загру- 
жать документы, касающиеся проводи- 
мых ими исспедований, а также видео- 


ролики, в которых описывают свою ра- 
боту в виде короткой пекции. В 5сМее 


также предусматривается создание со- 
обществ по ключевым словам или для об- 
суждения отдельных статей. Просматри- 
вать клипы и знакомиться с текстовыми 
документами может любой желающий 
посетитель ресурса. Но рядовым поль- 
зователям, как правило, сложно читать 
исследовательские документы, насыщен- 
ные научными терминами и специфиче- 
скими выражениями. Создатели сервиса 
5$оМ№М ее надеются, что теперь, с появле- 
нием видео и аудиозаписей, в которых 
ученые объясняют суть своей работы, от- 
четы об исследованиях станут доступны 
для понимания не только специалистам, 
но и широкой общественности. 
Источник: Компьюлента 


К вопросу о рекламе 


Авиокомпания Атепсоп Аттез$ по- 
дала в суд на СоодЕ, обвинив поиско- 
вого гиганта в нарушении пров на за- 
регистрированную торговую марку. Как 
сообщает РС \\/оп49, недовольство ру- 
ководства Атепсап Аттез вызывает 
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система контекстной рекломы Сооде. 
Истцы утверждают, что при вводе в по- 
исковике словосочетания «Атейсоп Ай- 
пез» на экране отображаются реклам- 
ные ссылки, указывающие на сайты и 
сервисы конкурентов. Компания Атеп- 
сап Аттез подчеркивает, что Сооде 
без разрешения владельцев торговой 
марки продает ее в качестве ключевых 
слов рекламодателям. Иск Атейсап Ап- 
пез зарегистрирован в окружном суде 
штата Техас. Атейсап Аттез требует 
суд наложить запрет на использование 
компанией Соод зарегистрированной 
торговой марки и обязать ответчиков 
выплатить компенсацию за нанесенный 
ущерб. Сумма, запрашиваемая истца- 
ми, не уточняется. Представители ком- 
пании Сообе претензии Атепсоп Аи- 
№пез пока никак не прокомментирова- 
ли. Нужно отметить, что Атепсап Ап- 
пез — не первая компания, выдвинув- 
шая против Сообе обвинения, пово- 
дом для которых послужила система кон- 
текстной рекламы. Так, например, око- 
ло года назад юрист из штата Пенсиль- 
вания Сэмюэль Лэсофф подал против 
Сооде иск с обвинением в фальшивых 
показах рекламы. Фальшивые клики со- 
вершаются как вручную, так и при по- 
мощи программ-ботов и увеличивают 
затраты рекламодателя. Часто этим прие- 
мом пользуются недобросовестные кон- 
куренты, щелкая по рекламным объяв- 
лениям соперников, дабы потом обви- 
нить их в «накликивании». 

Источник: Компьюлента 

Источники: 

уете!Е КИ: муги имегпей.ги 

Вебплонета: чм мебр!апе.ги 
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ПРОГРАММЫ 


Расцвел восьмой [оби$ 


Корпорация /ВМ официально пред- 
ставила восьмую версию пакета коллек- 
тивной работы [оз Моез. Программ- 
ный продукт находился в разработке 
около двух лет. Основные изменения в 
Ьо$ Мое$ 8 по сравнению с предыду- 
щими модификациями пакета связаны с 
пользовательским интерфейсом. Кроме 
того, появились дополнительные инстру- 
менты и функции, повышающие удобст- 
во работы. Клиент 1005 Мо!ез 8 постро- 
ен на основе специализированной плот- 
формы КН Сйеп|, которая, в свою оче- 
редь, базируется на Есйрзе. В целом, 
новая версия [офу5 Мое разрабатыво- 
лась в рамках стратегии 1ВМ, нопров- 
ленной на создание клиентских интер- 
фейсов на основе общей платформы. 
Среди основных особенностей продук- 
та можно упомянуть возможность ис- 
пользования плагинов и композитных 
приложений, функцию отправки мгно- 
венных сообщений из почтового клиен- 
та, повышенную производительность и 
улучшенную стабильность. Разработчи- 
ки предусмотрели средства редактиро- 
вания документов, электронных таблиц 
и презентаций в формате Ореп Восу- 


тет! Рога! (ООЕ). Аналитик Карен Хо- 
берт из компании Вайоп Сгоур отме- 
чает, что восьмая версия [ю№$ Мо!ез, 
безусловно, удовлетворит запросы всех 
текущих пользователей данного продук- 
та. Однако серьезно потеснить на рын- 
ке пакет Мегозой ОцНоокК продукту ВМ 
вряд ли удастся. Продажи средств кол- 
лективной работы 015 Мое$ 8 уже но- 
чались. Стоимость покета составляет 
$101 на каждого клиента. 

Источник: Компьюлента 


Щас починим 


Вышла новая версия утилиты А! Ме- 
Фа Ехег 8.1, помогающей восстановить 
поврежденные медиафайлы, которые не 
проигрываются. Это может случиться, ес- 
ли файп поврежден или, например, не- 
докачан. А! Мефю Рхег поддерживает 
форматы \М/МА, УММУ, АЗЕ, УМ, АЗХ, 
АМ, МР3З, МР2, МРТ, МРА, МРСА, МРС, 
МРЕС, МРА, ВАТ и М/АУЕ. По заявле- 
нию разработчиков программы, успех при 


феи мара Ро Ре Готы 


починке файлов колеблется от 82,8% до 
97,6%. Интересная особенность програм- 
мы — наличие четырех помощников, по- 
хожих на героев комиксов, которые со- 
провождают вас во время работы в про- 
грамме. Каждый из них выполняет свою 
функцию: один осуществляет общее ко- 
мандование процессом, второй сканиру- 
ет файл и проверяет его на наличие оши- 
бок, третий — пытается починить файл и, 
наконец, четвертый упровляет структурой 
фойлов и предлагает данные для заме- 
ны. О нововведениях последней версии 
розработчик не сообщил. 
Источник: ЗВ Мем5 


О дивный новый МВС 


Вышла новая версия популярного ЕС- 
клиента — т КС 6.23, позволяющего вес- 
ти чат в реальном времени с любыми 
корреспондентами, подключенными к се- 
ти С-серверов. Программа имеет про- 
стой и доступный интерфейс и множест- 
во настроек. Поддерживается цветовое 
выделение сообщений, обмен файлами, 
удаленное управление, обработка со- 
бытий с возможностью их озвучивания, 
а также мультисерверный и двухоконный 
режимы работы. В данном выпуске до- 
бавлена поддержка У/тдом5 Увю, ЦЗ, 
улучшены подсказки и т.д. 

Источник: {ХВТ 


О плюсах Блокнота 


Вышла новая версия 4.2.1 Моерад++ — 
бесплатного редактора текстовых файлов 


(замена стандартного Блокнота} с под- 
держкой синтаксиса большого количест- 
ва языков программирования, ориенти- 
рованного на работу в операционной 
системе М5 УИпаом. Этот проект бази- 
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ЕТО РИВА СГС 


РРРЕЕРИТИГРРО 


руется на компоненте 5ст!/а (очень мощ- 
ном компоненте для редоктирования)}, на- 
писанном на С++ с использованием толь- 
ко М/т32 АР и 51! (что гарантирует мак- 
симальную скорость выполнения при ми- 
нимальном размере программы}, распро- 
страняется под лицензией СРЕ. Основные 
особенности Моерад++: 

У подсветка текста и возможность 
сворачивания блоков, согласно синтак- 
сису языка программирования; 

У настраиваемый пользователем ре- 
жим подсветки синтаксиса; 

У овтозавершение набираемого сло- 
ва; 

У одновременная работа с множе- 
ством документов; 

У одновременный просмотр несколь- 
ких документов; 

У поддержка регулярных выражений 
Поиска/Замены; 

У полная поддержка перетягивания 
фрагментов текста; 

У диномическое изменение окон про- 
смотра; 

У автоматическое определение со- 
стояния файла; 


Регистрация и делегирование 
доменных имен: 
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пате.ца 
пате.сот.-иа 
пате.огд.иа 


пате.пе а 


пате.доу.иа 
пате.еди.иа 
пате. т.иа 
пате.гедюп.иа 
пате. Кеу.иа 
пате.сот 
пате. пей 
пате.огд 
пате. 52 

пате. Го 
пате. м5 


У заметки; 

У выделение скобок при редактиро- 
вании текста; 

У запись макроса и его выполнение. 

В новой версии обновлено несколь- 
ко внутренних модулей. 

Источник: (ХВГ 

Источники: 

ЗР Мм: ммм. З4пемзги 

ХВТ. мумдкЫ. сот 

Компьюлента: чим. сотр\етю.ги 


ТЕХНОЛОГИИ 


И снова революция 


Компания Тйега сообщила о начале 
поставок специализированных процес- 
соров ТЙйе64, насчитывающих 64 ядра. 
Чипы Теб4 рассчитаны на использова- 
ние в высокопроизводительном сетевом, 
оборудовании, а также в серверах для 
потоковой обработки видеоданных. Ка- 
ждое ядро процессора, выполненное на 
основе архитектуры К5С, работает на 
частоте от 600 МГц до 1 ГГц. Внутричи- 
повая сеть МезН позволяет каждому от- 
дельному ядру взаимодействовать с но- 
ходящимися поблизости ядрами, скорость 
передачи данных при этом может дос- 
тигать 27 Тбит/с. Каждое из ядер про- 
цессора ТШеб4 имеет собственную кэш- 
помять первого и второго уровней. Од- 
нако при необходимости кэш [1 и [2 мо- 
жет быть объединен для формирования 
общего кэша суммарным объемом в 
5 Мб. Энергопотребление состовляет 
170-300 мВт в расчете на ядро. Таким 
образом, процессор потребляет около 
20 Втэнергии. Чип Шеб4 может быть оп- 
тимизирован для выполнения определен- 
ных задач. Теоретически ТШеб4 будет 
обеспечивать десятикратный прирост 
производительности по сравнению с сер- 
верным процессором те! Хеоп при зна- 
чительно меньшем энергопотреблении. 
Разработчики называют чип ТЙеб4 сс- 
мым производительным процессором для 
встраиваемых систем. Поставки чипов 
Т!еб4 уже начались. Их стоимость со- 
ставляет $435 в крупнооптовых партиях 
от 10 000 штук. В следующем году ком- 
пания ТЙега планирует выпустить менее 
дорогую версию чипа с 36 ядрами. А в 
2009 году, как ожидается, свет увидит 
120-ядерная модификация процессора. 

Источник: Компьюлента 


Энергетический рай 


Согласно анонсу на прошедшей 16 ав- 
густа конференции, МИА Тесбпооде5 уже 
готова представить очередное дополне- 
ние к линейке процессоров Едеп (ЛУ (и- 
га |ом/ чоНоде} со сверхнизким энерго- 
потреблением. Как и другие модели Едеп, 
новый процессор унаследовал типичную 
системную шину МА \4 и 21х21 мм форм- 
фактор папоВСА2. Но в отличие от сво- 
их собратьев, процессор имеет частоту 
ядра 500 МГц при энергопотреблении 
всего 1 Вт. Как сообщают источники из 
МА, ряд производителей промышленных 
персональных компьютеров (РС), таких 
как Адуащесй, уже взяли на вооружение 


новый процессор ли- 
нейки Едет ШУ. Появ- 
ление на рынке про- 
дуктов на базе про- 
цессора 1У\ Едеп ожи- 
дается в конце этого 
месяца. Другой произ- 
водитель РС, компа- 
ния Гаппег, сообщила 
отом, что процессор будет использовать- 
ся в ряде сетевых устройств и встроен- 
ных плот. Из последних новостей стало 
известно о том, что ММА сфокусировала 
свое внимание на рынке ультрамобиль- 
ных персональных компьютеров (УМРС]) 
и планирует выпустить новый набор сис- 
темной логики УХ800 до конца этого го- 
да. Известно, что уже около десяти про- 
изводителей проявили свой интерес к это- 
му чипсету. 
Источник: ЗВ Мем5 


Ледяная примочка 


Компания Н$ объявила о начале про- 
даж видеокарт АП Кадеоп НО 2600ХТ 
серии сеС Тигбо с новой концепцией ди- 
зайна «НЕ» и специальной системой ох- 
лаждения. Н!5 Кадеоп НО 2600ХТ серии 
кеО Тигфо предоставляет собой продукт 
с видеопроцессором, разогнанным в зд- 
водских условиях. Частота чипа составля- 
ет 830 МГц, в то время как частота ра- 
боты видеопамяти равняется 1920 МГи 
(для картс 256 Мб ОЗУ). Память адапте- 
ров, оснащенных 512 Мб ОЗУ, работа- 
ет на частоте 1860 МГц. Инженеры ком- 
пании уверяют, что такой подход, позво- 
лил им достичь более чем 10% преиму- 
щества в производительности над продук- 
тами 2600ХТ с помятью ООЖ4 или ООЕЗ. 
Начиная с выпуска новых корт на базе 


и 


видеопроцессоров серии Кафеоп НО 2600, 
компания НЙ приняла решение о новой 
концепции дизайна «НЁ№». По словам раз- 
работчиков, эта концепция представляет 
собой факт наличия позолоченных разъ- 
емов для подключений различных моду- 
лей и устройств. Особое внимание здесь 
уделяется системе охлаждения, именуе- 
мой НЗ кеС), которая может похвастать- 
ся не только эффективностью, но и эф- 
фектностью. Элементы кеС светятся в 
ультрафиолете, что в очередной раз по- 
зволит подчеркнуть «особенность» ПК. 
Источник: ЗР Мем$ 


Рецидив РС! 
Компания рае анонсировала вы- 
пуск видеокарт СеГогсе 8500 СТ РЦ и 
СеГогсе 7300 СТ РС, которые оснаще- 


Новости 


ны простым РС -интерфейсом, не РС! Ех- 
ргезз. Напомним, ряд производителей взял- 


ся за производство видеокарт на базе 
Кадеоп НР 2400/2600 с шиной АСР, но 
в своем возврате к РС! Зрае является 
по-настоящему уникальной. Ядро СеГогсе 
8500 СТРО работает на частоте 450 М, 
что даже несколько выше, нежели значе- 
ние, рекомендуемое ММ!ГЛА. То же при- 
менимо и к памяти ООЕ? — ее частота 
составляет 900 МГц вместо рекомендуе- 
мых 800. В остальном мы имеем все те 
же 16 универсальных процессоров, 128- 
битный интерфейс памяти, поддержку 0:- 
тес Х 10 ЗБадег Моде! 4.0 и доже ММОА 
Оиатит ЕНес5 (расчет физики). Вторая 
новинка, СеГогсе 7300 СТ РС, построе- 
на на базе графического ядра ММА 
предыдущего поколения — С73. Частота 
чипа здесь составляет 350 МГц, значение 
для памяти объемом 256 или 512 Мб про- 
изводителем не указывается. Естествен- 
но, быстрыми такие видеокарты вряд ли 
будут, но свое место в медиоцентрах (на 
это намекает пассивное охлождение) или 
промышленных компьютерах они найти 
вполне могут. 
Источник: ХВТ 


Молчание видях 
На днях компания СеСуБе объявила 


о выходе на рынок видеоадаптеров се- 
рии продуктов НО 2600 РКО У-Ет$ и 
НО 2400 РКО/ХТ \У-Риз. Присутствие в 
названии продуктов обозначения \-Рпз 
свидетельствует о наличии здесь пас- 
сивной системы охлаждения, которая де- 


лает работу карт абсолютно бесшум- 
ной без ущерба производительности. 
По словам инженеров, \-Ет5 вместе со 
скобой Ап-Меп! представляет собой кон- 
струкцию с конусообразным располо- 
жением ребер на радиаторе. Также нуж- 
но отметить, что родиатор теплосъем- 
ника изготовлен не из меди или алюми- 
ния, а из специального углеродистого 
материала, который, судя по всему, на- 
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много превосходит металлы по показа- 
телям рассеивания тепла. В настоящее 
время с системами \У-Епз$ будут выпус- 
каться графические одаптеры серии 
НО 2600 и НО 2400. Разработчики уве- 
рены, что новинки могут быть востребо- 
ваны не только любителями производи- 
тельности и тишины, но и сборщиками 
малогабаритных ПК и ВагеБопе-систем. 
Среди технических особенностей про- 
дуктов хотелось бы отметить порт НО- 
М,, поддержку ОпесХ 10, технологий 
Упмегза! Удео Оесодег (Ц\УО}] для про- 
смотра фильмов в высоком разрешении 
на дисках Вш-Кау и НО В\О. 
Источник: ЗВ Мем$ 


Компания батзипд Нестогис$ анон- 
сировала выпуск самого емкого на дан- 
ный момент 1.8" накопителя на жестких 
магнитных дисках, предназначенного для 
мобильных электронных устройств. Объ- 
ем памяти миниатюрного винчестера се- 
рии Эртрош! М2, шпиндель которого де- 
лает 4200 оборотов в минуту, состав- 
ляет 160 Гб. Одним из секторов рынка, 
наиболее заинтересованных в миниа- 
тюрных накопителях на жестких дисках, 
по данным компании, является быстро- 
растущий сегмент видеокамер со встро- 
енными винчестерами. По сравнению с 
магнитной лентой и оптическими диска- 
ми, винчестеры имеют многочисленные 
преимущества, включая большую ем- 
кость при меньших габаритах и весе. По 
данным аналитиков ТЭК, сегмент камер 
с винчестерами переживает сейчас взрыв- 
ной рост — с четырех миллионов уст- 
ройств в 2006 году он увеличится к кон- 
цу 2011 года до восьми миллионов. Кро- 
ме того, 1.8” винчестеры становятся все 
более популярными в других мобильных 
электронных устройствах, поскольку они 
обеспечивают большой объем памяти 
при небольших удельных затратах. Речь 
идет о таких устройствах, как проигры- 
ватели МРЗ и универсальные мультиме- 
дийные проигрыватели. 

Источник: ХВТ 


Компания Ранчо! представила моду- 
ли памяти ООБЗ с номинальной рабо- 
чей частотой 1866 МГц. Учитывая «фор- 
мулу» задержек СИ 8-8-8-20, этот про- 


дукт претендует на звание самой быст- 
рой памяти в отрасли на сегодняшний 
день. Напряжение питания — 1.9 В. Рас- 
пространяться РСЗ-15000 (1866 МГц} 
будет в виде наборов из двух гигабайт- 
ных модулей. Среди прочего произво- 
дитель отмечает применение фирмен- 
ных радиаторов, благодаря которым, 
как утверждается, обеспечивается луч- 


шее рассеивание тепла и снижение 
темперотуры чипов на 5-—7%. Рамо 
заявила о гарантии на весь жизненный 
цикл этих модулей памяти. 

Источник: ЗВ Мемз 


25 пет назад, 17 августа 1982 года, 
был выпущен первый в мире компакт- 
диск — альбом группы АВВА «ТПе \5= 
юг». Диск был выпущен на заводе ком- 
пании Коуа! РЬЙрз Еестогс$, распопо- 
женном недалеко от Ганновера. Завод 
принадлежал звукозаписывающей фир- 
ме Раудгат, которой в то время владе- 
ла компания РАйрз. Уже в ноябре того 
же года каталог компакт-дисков насчи- | 
тывал около 150 наименований, тогда 


же в Японии в продаже появились пер- 
вые компакт-диски и проигрыватели ком- 
пакт-дисков. Жители Европы и США впер- 
вые познакомились с компакт-дисками в 
марте 1983 года. Создание нового стан- 
дарта началось в 1979 году. Разработ- 
кой компакт-диска занимались сразу две 
компании — РЫйр$ и Зопу. Благодаря их 
сотрудничеству, которое было основано 
на открытых инновациях, компакт-диск 
стал стандартом для музыкальной про- 
мышленности. Понятно, что тогда никто 
не думал, что диски станут использовоть- 
ся для хранения игр, фильмов и компью- 
терных программ, что компакт-диск ста- 
нет основателем современных оптиче- 
ских дисков, таких как СО-В и СО-Е\М\, 
РУО, ОУО В, ОУО ВМ и Вю-гау. Инте- 
ресно, что изначально предполагалось, 
что на диск должен помещаться один час 
музыкального содержимого, однако ем- 
кость была увеличена до 74 минут, что- 
бы на диск можно было записать полную 
версию 9 симфонии Бетховена. Уже в 
1985 году в мире насчитывалось около 
1000 наименований компакт-дисков, то- 
гда же на этот формат перешла одна из 
самых популярных музыкальных групп — 
Ойе Зной$. На компакт-диске был выпу- 
щен альбом Вгофегз т Аппз, который 
стал одной из первых полноценных циф- 
ровых записей (20). Успех этого ольбо- 
ма, который занял третье место по про- 
дажам за десятилетие и был продан ти- 
ражом более миллиона копий, обеспе- 
чил успех и дальнейшее распростране- 
ние формата СР. С ноября 1982 года в 
мире было продано более 200 миллиар- 
дов компакт-дисков. Несмотря на то, что 


толщина одного компакт-диска составля- 

ет всего 1.2 мм, все компакт-диски, про- 

изведенные когда-пибо и сложенные вме- 

сте, опоясали бы Землю шесть роз. 
Источник: ЗО) Мем5 


А? Еее... 


А$И5$ начнет массовые поставки сво- 
их сверхдешевых ноутбуков Еее РС од- 
новременно на территории США, Ев- 
ропы и Китая в середине сентября. Пер- 
вая партия будет состоять из 20 тысяч 
таких мобильных ПК. Производителю 
уже удалось разместить ряд заказов 
на доступные ноутбуки среди образо- 
вательных организаций, страховых ком- 
паний и т.п. Тем не менее, из-за дефи- 
цита комплектующих АЗИ$ предпопла- 
гает, что суммарный объем производ- 
ства во второй половине текущего го- 


да может оказаться ниже, чем плани- 
ровавшийся. В настоящее время ком- 
пания работает над выпуском четырех 
моделей по цене $199, $239, $349 и 
$369. Цена будет варьироваться в за- 
висимости от объема флэш-памяти, ис- 
пользуемой в качестве накопителя (по 
разным данным от 2 до 16 Гб} и емко- 
сти аккумуляторной батареи (4- или 
6-ячеечная). Производитель планирует, 
что самой массовой станет самая до- 
рогоя модель. По словам президента 
А5)5 Джонни Ши (Зоппеу $Р!}, в теку- 
щем году может быть продано 500 ты- 
сяч Еее РС, а уже в следующем году 
эта величина может достигнуть 3—5 млн. 
В прошлом году АЗИ5 занимала девя- 
тое место среди мировых производи- 
телей ноутбуков, продов 2.74 млн. штук. 
С выпуском Еее РС ситуация может по- 
меняться ключевым образом. 
Источник: ХВТ 


Флагман-мыльница 


Компания Сапоп анонсировала вы- 
ход в свет новой 12-мегапиксельной 
модели цифровой компактной фото- 
камеры Ромег5Но! СЭ, приходящей на 
смену модели РомиегНо! С7. Усовер- 


шенствования, реслизованные в Ром/- 
ег5Но! С9, продиктованы как запро- 
сами рынка, так и заботой об удоб- 
стве пользователя и включают возмож- 
ность сохранения изображений в фор- 
мате КАМ, а также новый дизайн руч- 
ки, позволяющий камере удобно ло- 
житься в лодонь. Кроме того, новая 
фотокамера оснащена З-дюймовым 
дисплеем высокого разрешения, улуч- 
шенной технологией распознавания 
лиц и функцией уменьшения эффекта 
красных глаз при просмотре. В ком- 
плект входят конвертеры для объекти- 
ва, вспышки Сопоп Эрее@Ше, а также 
беспроводной передатчик для вспыш- 
ки Зрее Ше $Т-Е2. Технические харак- 
теристики Роммег5Но! С9: 

У тип сенсора: 1/1.7", ПЗС, 12.1 ме- 
гапикселя; 

У формат кодро: 4:3, 16:9; 

У процессор: [КЮ !! с использо- 
ванием технологии 5АР5; 

У максимальное разрешение сним- 
ка: 4000х3000 пикселей; 

У видоискатель: оптический; 

У ЖКэкрон: 3.0", 230 тыс. пикселей; 

У объектив: Сапоп Гоот [епз, 6-крат- 
ное оптическое увеличение, {=7.4—44.4 мм 
(ЭФР 35-210 мм), Е=2.8—4.8; 

У автофокус: 9-точечный АПАЕ, рас- 
познавание лица в кадре; 

У минимальная дистанция фокуси- 
ровки: 20 см (1 см в макрорежиме]; 

У чувствительность 150: Авто, 100, 
200, 400, 800, 1600. 3200; 

У выдержка: 15-1/2500 с; 

У стабилизация изображения: меха- 
ническая (ССОО $НЯ); 

У режим экспозиции: ручной, с при- 
оритетом диафрагмы, с приоритетом вы- 
держки; 

У вспышка: встроенная, расстояние 
до объекта 0.3—4.0 м; 

У автоспуск: 1-30 с; 

У цифровой зум: 4.0х; 

У видео: АМ! со звуком (монод}; 

У формат файпов: 1РЕС (совмести- 
мый с ЕхН 2.2 [Ехй Рип), ССО-КАМУ, 
КАМ/ СЕ2; 

У память: 32 Мб встроенная, под- 
держка карт 5О/ММС; 

У коммуникация: МТЗС/РАЕ, ЦВ 2.0; 

У ботарея: литиево-ионная (МВ-21Н]; 

У габариты: 106.4х71.9х42.5 мм; 

У вес: 320 г. 

Новинка ожидается в продаже в ок- 
тябре 2007 года. Рекомендованная для 
американского рынка цена составля- 
ет $500. 

Источник: ЗР_ Меи 
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Реклама 
как раздражающий фактор 


Мобильным рекламным агентствам и 
многим контент-провайдерам придется 
считаться с не очень радостным фактом. 
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Новости 


Новое исследование от Упмегза! МеСапп 
показало, что статическая и видеорекло- 
ма на мобильном телевидении, да и во- 
обще в мобильном Интернете, «раздра- 
жают». В ходе опроса, в котором участ- 
вовали 9500 мобильных пользователей 
из 21 страны мира, выяснилось, что 61% 
людей не испытывосют восторга от рек- 
лам, которые транслируются во время 
мобильных телепередач или размещают- 
ся на мобильных ммеБ-страницох. В то же 
время оплачиваемый за счет рекламы 
брендовый контент, рассылки по Виеюой 
и промо-рассылки пользуются гораздо 
большей популярностью — 71% опро- 
шенных сказали, что считают эти форма- 
ты приемлемыми. Том Смит (Тот $тйН}, 
менеджер по исследованиям компании 
Цпмегза! МеСапп в Европе, Африке и на 
Ближнем Востоке, сообщил в своем ин- 
тервью Сиаг ап: «Людям всегда не нра- 
ВИТСЯ, КОГДО их что-то отвлекает. В то вре- 
мя как в тродиционных СМИ эта модель 
рекламного бизнеса еще работает, то 
на мобильной платформе, где такой боль- 
шой выбор источников контента, если 
пользователя будет что-то раздражать, 
он просто уйдет на другой портал». Ре- 
зультаты этого исследования не указыво- 
ют на сумму дохода от мобильной рек- 
ламы в ближайшие годы, однако в одном 
недавнем отчете прогнозируется, что в 
США к 2011 году она достигнет $2.1 млрд. 
Более оптимистичны известия, касающие- 
ся количества устройств, используемых 
для предоставления мобильных развле- 
чений. Помимо мобильного телефона ка- 
ждые два из трех участников опроса ска- 
зали, что имеют портативный музыколь- 
ный или медиоплеер, у 45% есть ноутбу- 
ки, а 28% — обладатели портативных иг- 
ровых приставок. Быстрое распростро- 
нение немобильных устройств сыграет на 
руку некоторым рынкам, где еще пред- 
стоит переход от использования устройств 
связи преимущественно для совершения 
голосовых звонков. В США, например, 
передача данных состовляет только 20% 
от общего спектра используемых функ- 
ций мобильного телефона (в Великобри- 
тании — 50%). Любой контент имеет свою 
цену, и это кажется очевидным. Однако 
в ходе исследования обнаружилось, что 
люди гораздо более склонны платить за 
такую брендовую продукцию, как музь- 
ка, кинофильмы и игры, чем за социоль- 
ные медиасервисы — пользовательский 
контент и подкасты (в то время как, но- 
пример, аналитики из фипрег Кеазеагсй 
считают иначе). В целом, в отчете про- 
спеживается намек на то, что таким мо- 
бильным интернет-сообществам, как асе- 
БооК$ и Музрасе, придется задуматься о 
более инновационных моделях получения 
прибыли, помимо рекламы и взимания 
платы за подписку — если, конечно, они 
хотят иметь финансовую стабильность в 
мобильном секторе долгое время. 
Источник: Мобильный контент 


Сказка для детей 


Тема телефонов для детей достаточ- 
но актуальна в наше время. Кто-то счи- 
тает, что им может быть любой совре- 


Новости 


менный телефон, а кто-то придерживает- 
ся точки зрения, что для детей надо раз- 
рабатывать специальные телефоны. В Ве- 
ликобритании стартовали продажи теле- 
фона Отедо, который относится к теле- 
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фонам, специально разработанным для 
детей. Телефон Отедо представляет со- 
бой простое устройство, которое не име- 
ет клавиатуры. Основной упор в нем сде- 
лан на то, чтобы помочь родителям пол- 
ностью контролировать пользование ре- 
бенка мобильной связью. К примеру, но- 
мера телефонов, по которым можно бу- 
дет позвонить в случае необходимости, 
устанавливают родители, что позволит 
немного больше узноть им о знакомых 
своего чада. Компания Отедо утвержда- 
ет, что 28% родителей не знакомы и с 
половиной друзей своих детей. Помимо 
этого родители имеют возможность уста- 
новить время, в которое можно будет со- 
вершать звонки, просматривать списки 
входящих и исходящих вызовов, а также 
текстовых сообщений с помощью специ- 
ального сервиса на сайте отедотоЫе.сот. 
Том же можно воспользоваться сервиса- 
ми по созданию собственных рингтонов 
и изображений. К плюсам телефона 
Отедо стоит отнести простое управле- 
ние, доступное даже маленькому ребен- 
ку, небольшой вес в 83 г, нопичие не- 
скольких установленных развивающих игр, 
а также возможность осуществления экс- 
тренного вызова нажатием одной кноп- 
ки. Телефон Отедо распространяется 
виртуальным оператором Тоусап Мое, 
который работает на оборудовании Т-Мо- 
Ые. При заключении полуторогодичного 
контракта телефон отдается бесплатно, 
а его использование обойдется в 15 фун- 
тов стерлингов в месяц. 
Источник: Мабила 


Антикварный отросток 


Довольно странно выглядит на корпу- 
се современного телефона рудиментар- 
ный отросток в виде антенны. Тем не ме- 
нее, такие телефоны изредка создают- 
ся. Один из них называется СОМ8905. 
Его выпустил американский оператор со- 
товой связи Уейхоп УМ те[ез$, очевидно, 
для тех людей, кого замучила ностальгия 
по телефоном 2004 года, так как техни- 
ческие характеристики СОМ8905 и его 
внешний вид находятся на уровне тех лет. 
Аппарат предназначен для работы в се- 
тях стандарта СОМА 1хКТТ 800/1900 
МГц и выполнен в формфакторе «рас- 
кладушка». Остальные технические хо- 
рактеристики выглядят так: 

У стандарты: СОМА 1хЕТТ 800/ 
1900 МГц; 


У дисплей: основной — СУТМ ,1.5" с 
разрешением 128х128 точек, отобро- 
жает 65 тысяч цветов; дополнительный — 
0.9” монохромный; 

У дополнительные возможности: го- 


лосовая почта; 

У емкость аккумулятора: 1100 мАч, 
литий-ионный; 

У продолжительность работы: в ре- 
жиме разговора 190 минут, в режиме 
ожидания 310 часов; 

У размеры: 80х45х20 мм; 

У вес: 99 г. 

При заключении двухгодичного кон- 
тракта с Уейгоп \У/неез$ телефон 
С0М8905 обойдется в $20, хотя тот 
факт, что за устройство такого уровня 
приходится платить деньги, заключая кон- 
тракт, вызывает легкое удивление. 

Источник: Мабила 


Сквозняк для мобилки 


В скором времени в продажу может 
поступить необычное зарядное устрой- 
ство для сотовых телефонов, работаю- 
щее от ветра. Как сообщает РС \!опС, 
новинку под названием Огапде Мое 
\М/та СВогдег намерена выпустить на 
рынок британская телекоммуникацион- 
ная компания Огапде. Устройство пред- 


Хостинг - это тесно! \0$ - 


ставляет собой мини-турбину и предно- 
значено для использования в первую 
очередь в походных условиях. Электро- 
генератор, например, можно закрепить 
на крыше палатки или сооруженного из 
подручных средств шалаша. Энергия на- 
копливается в отдельном блоке и при 
необходимости может быть использова- 
на для подзарядки батареи мобильни- 


ка. Правда, эффективность устройства 
не слишком высока. При скорости вет- 
ра в 5.3 метра в секунду на накопле- 
ние энергии, необходимой для зарядки 
стандартного аккумулятора, уйдет око- 
ло 24 часов. Устройство Огапде Мое 
\У/та Спагдег было разработано со- 
трудниками Техасского университета в 
Арлингтоне, а его прототип изготовили 
энтузиасты проекта Со№ита. Мини-тур- 
бина весит приблизительно 150 грам- 
мов и может поместиться в походном 
рюкзаке. В прошлом месяце прототип 
демонстрировался в рамках Фестиваля 
современного исполнительского искус- 
ства С/юзюпЬБоигу. Об ориентировочной 
дате начала продаж ветряного заряд- 
ного устройства Огапае Мое \М/пЧ 
СвВагдег и его приблизительной стоимо- 
сти пока ничего не сообщается. Впро- 


к много места! 


КОМПЬЮТЕР 


чем, вероятнее всего, особым спросом 
новинка пользоваться не будет, посколь- 
ку уже существуют более компактные и 
эффективные зарядные устройства на 
солнечных ботареях. 

Источник: Мабила 
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РЕДАКЦИОННЫЕ НОВОСТИ 


Работа на контрасте 


Корпорация [С Еестотс$, один из 
лидеров мирового рынка цифровых дис- 
плеев, объявила о том, что мониторы 
компании, которые будут производить- 
сяс 1 сентября 2007 года, будут обес- 
печивать коэффициент контрастности 
5000:1 (что является самым высоким по- 
казателем в индустрии на сегодняшний 
день). Новая технология Оюйс! Епе Соп- 
га! предназначена для создания б0- 
лее чистого, четкого и яркого изобра- 
жения и будет установлена во всех мо- 
ниторах ЕС, кроме моделей М8М/, 118, 
1196М/5 и серии Етовопа!. Технопогия 
ОРС 5000:1 динамически контролирует 
яркость, по мере того кок на экране ме- 
няется изображение, тем сомым гаран- 
тируя зрителю самый оптимальный ее 
уровень. Кроме этого, анализируется 
источник сигнала, и в зависимости от 
полученных данных, регулируются на- 
стройки монитора. Компания [С не ог- 
раничивается введением технологии РЕС 
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Условия конкурса: 


Аля участия в конкурсе достаточно прислать статью 


или обзор на свободную околокомпьютерную тематику: 


совсременные технологим, железо, моддинг, разгон, 
консоли, периферия, и ток далее. 


Вам прелоставляется полная свобода действий 
однако поллните, что ключевылли критериями оценки 


материодлов являются их актуальность и интересность 


Ну и качество подачи, конечно же 
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отправляйте на Копкигь@оуегсюсКегз.сот.ца с 
соответствующей поллеткой “КопКиогз" 


только в существующих моделях, но так- 
же анонсирует выход двух новых мони- 
торов с контрастностью 5000:1 и дру- 
гими многочисленными инновационны- 
ми характеристиками. Модель {СР мо- 
нитора Ё206\/Ц идеально подойдет тем 
пользователям, для которых важна мно- 
гозадачность и у кого есть потребность 
в более чем одном мониторе, но нет 


возможности или желания устанавли- 
вать дополнительную графическую пла- 
ту. Пользователь сможет подключить од- 
новременно до 6 мониторов через ЦЗВ. 
Также этот многоцелевой монитор ос- 
нощен интерфейсами ОУ|-Б и О-$уЬ. 
Второй новый монитор — модель 
1227\Т — это наилучший вариант для 
любителей З)-игр и графических дизай- 
неров. Его технология УМае Союг Сати! 
обеспечивает воспроизведение мони- 
тором 100%-ного спектра цветов МТЗС, 


Призы*: 
1 место: 


2 место: 


3 место: 


4 место: 


5 место: 
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что делает изображение реалистичным 
и естественным. Этот (СО-монитор так- 
же оснащен {-Епдте — специальным чи- 
пом для оптимизации изображения, раз- 
работанным (С. 


Тихие и мощные 


Компания 5еазотс представила но- 
вую линейку блоков питания 5121, ори- 
ентированную на экономию энергии в 
соответствии со стандартом 80 РЦУ5. 
Линейка $121 состоит из блоков мощ- 
ностью 330, 380, 430 и 500 Вт. Мипаом 
Узю"”-Веау блоки не просто удовле- 
творяют требованиям 80 РЦ)5®, но и 
превосходят их. Технически 5121 постро- 
ен на двух прямоходовых преобразова- 
телях с двумя 12-вопьтными шинами. Алю- 
миниевые конденсаторы с твердым элек- 
тролитом также повышают производи- 
тельность и надежность. Эти конденса- 
торы обеспечивают улучшенную термо- 
устойчивость и проводимость по сров- 
нению с обычными электролитическими 
конденсаторами. Кроме того, в этом эф- 
фективном блоке питания использованы 
ребристые Т-образные алюминиевые роа- 
диаторы, расположенные в шахматном 
порядке, которые обеспечивают лучшее 
распределение тепла. За охлаждение 
токже отвечает 12-сантиметровый шоа- 
рикоподшипниковый вентилятор, управ- 
ляемый системой Зирег 1о\и Мое Гап, 
делая работу БП почти бесшумной до- 
же при самых больших нагрузках 

Линейка 5121 поставляется со все- 
ми необходимыми пользователю кабе- 
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лями. В зависимости от модели в постав- 
ку может входить новый 6+2-пиновый 
разъем РСЕ-Е для видеокарт нового по- 
коления. 512И соответствует европей- 
ским стандартам КоН$, М/ЕЕЕ и требо- 
ваниям безопасности. Новый дизайн, 
высококлассные компоненты, превос- 
ходная эффективность и практически 
бесшумная работа превращают 5121 в 
новый образец компьютерных блоков 
питания. 


[еас!еК Кезеагср тс. сегодня объя- 
вил о выпуске новой видеокарты сред- 
него класса М/тРая РХ8600 СТ ТОН 
ограниченной серии САШМАМ. Венти- 
лятор на двух шарикоподшипниках ро- 
ботает на 15% тише и позволяет по- 
высить частоту шейдерного блока на 
20%. Видеокарта РХ8600 СТ ТОН ((- 
тйед ГАШМАМ Ед#оп]) не только ори- 
ентирована на долгую работу и ста- 
бильность, ее производительность за- 
интересует и геймеров 

Видеокарта МИпРа! РХ8600 СТ ТОН 
основана на графическом ядре СеРогсе 
8600 СТи комплектуется 256 Мб 128- 
битной памяти СООКЗ. Карта создана 
для работы с М/пдомиз Ма, гарантируя 
максимальную производительность при 
работе с трехмерным пользовательским 
интерфейсом. Полная поддержка МЕ 
сгозоН ОнесХ 10 и Збадег Моде! 4.0 
выводит графику на новый уровень рес- 


листичности и поражает кинематогра- 
фическими эффектами. Среди других ин- 
тересных функций — совместимость с 
подсистемой ММГА Штепех, обеспе- 
чивоющей превосходное качество изо- 
бражения и точность вычислений с пла- 
вающей точкой на высокой скорости. 
Шейдерное ядро унифицированной ар- 
хитектуры СлдоТгеа4 динамически рас- 
пределяет вычислительную мощность ме- 
жду геометрическими, вершинными, фи- 
зическими и пиксельными шейдероми, 
поддерживая тысячи параллельных по- 
токов. Это ощутимо повышает произво- 
дительность в играх и эффективность вы- 
числений в шейдерных программах. И, 
наконец, технология МИША Риге\Маео 
НО повышает скорость работы М/тРа$! 
РХ8600 СТ ТОН (6тйед 7АШМАМ Ед 
Ноп) с видеоматериалами в форматах 
Н.264, МРЕС-2, УМУ, М/МУ НО и дру- 
гими. С выходом РиаНИпК ОМ новая ви- 
деокарта поддерживает 3З0-дюймовые 
ЖК-поанели с разрешением 2560х1600. 
Геймеры и энтузиасты оценят достоин- 
ства этой мощной видеокарты средне- 
го класса: хорошая цена, отличная про- 
изводительность. 


В течение ограниченного периода 
времени геймеры смогут приобрести 
отличные видеокарты с уникальным при- 
ложением — полными версиями попу- 
лярных игр под Онес!Х® 10. ХЕХ доба- 


вила к некоторым картам линейки 8600 
попную версию игры Сотрапу оЁ Не- 
гое5, а также ко всем моделям серии 
8800 полную версию [051 Р/опе!. В не- 
которых странах 0Х10 игра будет так- 
же входить в комплект материнской плоа- 
ты ХЕХ пГогсе. Видеокарты линейки ХЕХ 
8 5$епе$ поддерживают Опеах 10, а 
значит, намного качественнее прори- 
совывают графику. Подсистема МУЛЛА 
№Шлтепех” обеспечивает превосходное 
качество изображения и световые эф- 
фекты в широком динамическом диа- 
пазоне (НОК} с вдвое большей точно- 
стью, чем раньше. Высокоскоростной 
интерфейс памяти и двухканальный О\1- 
интерфейс позволяют насладиться НО- 
играми в разрешении 2560х1 600. В не- 
которых моделях 8 Зепез используется 
новый видеопроцессор с поддержкой 
форматов @у-гау и НО ОУО. Это пер- 
вый в мире видеопроцессор, полностью 
снимающий нагрузку по воспроизведе- 
нию Ву-гау и НВ О\УБ-фильмов с цен- 
трального процессора. Технология 
ММЕЫА РиугеУчео НО гарантирует ка- 
чественную картинку, реалистичные цве- 
та и точное масштабирование филь- 
мов и видео. Видеокарты 8 5епез про- 
шли сертификацию У/таомиз Мю Рге- 
тпилт и способны раскрыть все возмож- 
ности ММпаом5 Мю. Они максималь- 
но ускоряют работу пользовательско- 
го интерфейса, поддерживают несколь- 
ко мониторов. 


При 


Сайты счет любят 


Надежда БАЛОВСЯК 


Интернет-сервисы 


Каждый владелец сайта хочет знать, насколько он популярен у пользователей — сколько людей 
к нему приходят ежедневно, каким путем эти люди нашли его сайт, что они делают на сайте, 
как долго путешествуют по его страницам. Ведь такие данные влияют на процесс оптимизации 
интернет-ресурса, показывая, в каких случаях оптимизация была проведена верно и грамотно, 


а в каких еще нужно работать. 


Такие данные особенно важны для серьезных интернет-проектов, которые хотят предложить свой 
сайт в качестве рекламной площадки — ведь любого рекламодателя интересует, в первую очередь, 


посещаемость сайта. 


пя получения данных о структуре и количестве посети- 
телей сайта предназначены специальные системы ста- 
тистики и анализа посещаемости веб-ресурсов. Эти ин- 
струменты позволяют получить максимально подробную 
информацию о посетителях сайта и об их поведении на ин- 
тернет-ресурсе. Существуют два типо подобных систем — 
это отдельные специализированные сервисы Интернет и ло- 
кальные системы анализа. 

Первые, то есть онлайновые системы статистики, это те, 
которые предлагают свои услуги по сбору, анализу, хра- 
нению и отображению статистики посещаемости. После 
регистрации на таком сервисе владелец сайта должен раз- 
местить в коде своих страниц небольшой фрагмент НТМЕ- 
кода, который и обеспечивает сбор нужной информации 
о посещении. Эта информация передается но централизо- 
ванный сервер, который генерирует различного рода от- 
четы и размещает их на своих страницах. Обычно онлой- 
новые сервисы статистики позволяют сделать созданные 
отчеты закрытыми и доступными только владельцу сайта. 
Но при необходимости доступ к таким отчетам можно от- 
крыть для всех желающих. 

Вторые системы обычно интегрируются в сайт и работа- 
ют на том же сервере. Они гораздо сложнее в настройке и 
применении — соответственно, для работы с токой системой 
необходимы достаточно серьезные знания. Использование 
локальных систем анализа имеет еще один недостаток — в 
этом случае для анализа и хранения статистических данных 
необходимо тратить ресурсы сервера, которых зачастую мо- 
жет не хватать. 

Для начала определим, что должна уметь система ста- 
тистики и анализа посещаемости интернет-сойта. Такие 
сервисы должны, как минимум, просто считать количество 
посетителей сайта и информировоть об этом его владель- 
ца, позволяя при этом получать различные отчеты на ос- 
нове этой информации. По количеству и разнообразию от- 
четов как раз и оценивается сервис статистики. Не лиш- 
ним является также и наличие счетчиков нескольких видов, 
а также — скрытых счетчиков. Еще одним преимуществом 
можно назвать возможность сохранения статистических 
данных в виде отдельных файлов или экспорт их в файлы 
распространенных форматов. 

Систем статистики посещаемости интернет-ресурсов су- 
ществует очень много. Однако мы остановимся на наиболее 
популярных сервисах украинского и российского сегментов 
Интернетоа. 

В нашем обзоре мы сделаем акцент на тех сервисах, ос- 
новной задачей которых является именно предоставление 
статистики, и опустим другие инструменты, например, като- 
логи и баннерные системы, у которых стотистика посещае- 
мости является «побочным продуктом». 

Для начала напомним базовые определения, которые ис- 
пользуются при обсуждении статистики посещаемости и, со- 
ответственно, будут использованы в статье. 


Хост (по$} — уникальный пользователь (Р-адрес) сети. 

Хит (В!) — один просмотр страницы сайта (заход на стро- 
ницу). 

Невидимый счетчик — код счетчика, который не отобра- 
жается на сайте. Использование данного счетчика позволя- 
ет получать информацию о статистике незометно для посе- 
тителей сойта. 

Кроме хитов и хостов существует множество других парс- 
метров, которые у различных систем могут иметь свое опре- 
деление. Кроме того, некоторые системы статистики вводят 
свои уникальные параметры и их определения. 

У Вотипег (Внр:/ Июр-Бюти. пей) 

Портал Вюти]пе! нельзя назвать узкоспециализирован- 
ным сервисом статистики. Но этот сервис является одним из 
наиболее популярных в Уанете, а кроме того, услуга предос- 
тавления статистики посещения сайта появилась на портале 
одной из первой. 

Для регистрации сойта и получения счетчика необходимо 
для начала зарегистрироваться на портале Ватипе! — эта 
процедура называется получением «паспорта». А тем, у ко- 
го уже есть свой оккаунт на Бигмире, достаточно просто ав- 
торизироваться. Заметим, что сервис позволяет на один ак- 
каунт подключать несколько сайтов и, соответственно, от- 
дельных счетчиков. 

Вюти)пе! предоставляет 8 типов изображений счетчиков 
с различной цветовой гаммой. При получении кода счетчи- 
ка упоминается о возможности персонализации внешнего 
вида счетчика. Однако нам не удалось нойти более подроб- 
ную информацию о данной возможности. Также в правилах 
описана возможность использования своего рисунка для счет- 
чика, однако эта функция не столь очевидна, и найти ее не 
так-то просто. 

Создатели сервиса статистики на Иоти)пе! предлага- 
ют 1] типов отчетов. На первый взгляд, это не очень мно- 
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го, особенно по сровнению с другими аналогичными сер- 
висами. Однако среди этих отчетов есть все самые необ- 
ходимые. Среди них — несколько видов отчетов, анализи- 
рующих посещаемость и аудиторию сайта, посещенные 
страницы, страницы и домены источники, поисковые сло- 
ва (рис. 1}. 

Кроме этого, для некоторых из них существуют подот- 
четы. 

Владельцы украинских интернет-ресурсов наверняка оце- 
нят отчет «География», позволяющий отследить географиче- 
ское распределение посетителей сайта. Ведь часто рекла- 
модателей интересуют именно такие данные, поэтому такой 
отчет пользуется особой популярностью у владельцев сай- 
тов. Еще один интересный отчет — «сравнение аудиторий». 
Он позволяет сравнить аудитории и посещаемость сайта с 
любым другим из каталога Вюти)пе! (рис. 2]. 
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Заметим, что большинство отчетов, предлагаемых серви- 
сом статистики Вютипе!, доступны как в табличной, так и в 
графической форме. 

Сервис статистики Ватипе! накладывает некоторые ог- 
раничения на сайты, на которых может быть установлен 
счетчик. Так, согласно «Правилам предоставления услуг 
Вдти)пе», сервис недоступен для регистрации ресурсов, 
не содержащих информации на русском или украинском 
языках, а также ресурсов, расположенных на бесплатных 
службах хостинга за пределами СНГ, или ресурсов, у ко- 
торых более 50% посещаемости составляет зарубежная 
(не русскоязычная} аудитория. А все это уменьшает свобо- 
ду выбора владельца сайто. 

К другим недостаткам сервиса, на наш взгляд, можно 
отнести, например, невозможность выбора произвольно- 
го временного интервала для отчета. Здесь доступны толь- 
ко фиксированные интервалы, позволяющие просмотреть 
отчеты за определенный период времени — «сегодня», 
«вчера», «месяц», «год». А отчеты некоторых типов, напри- 
мер, список посещенных страниц, вовсе не позволяют про- 
смотреть данные только за текущий и предыдущий день, а 
за другие дни информация недоступна. Из-за этого вла- 
делец сайта рискует потерять часть статистической инфор- 
мации. Еще одним недостатком является то, что на серве- 
ре статистики Вюти]пе! некоторые изображения представ- 
лены средствами НТМИ, а это затрудняет сохранение и 
дальнейшее использование графиков. В то же время дру- 
гие отчеты, например, диаграммы, отображаются с исполь- 
зованием технологии Масготе а НазП, что тоже вызыво- 
ет трудности в сохранении отчетных данных. Такой разно- 
бой в используемых технологиях отображения графических 
отчетов тоже является лишним неудобством для пользова- 
телей сервиса статистики. 

Существует еще один недостаток, на первый взгляд, не 
очень значительный, но тем не менее создающий неудобст- 
ва для пользователей сервера статистики: нажав на кнопку 
счетчика, расположенную на сайте, пользователь сможет пе- 
рейти только на главную страницу рейтинга Вюти)пе!, а не 
на страницу со статистикой или формой авторизации. 


У НоНод (Нир://ммм.Войод.го) 

Ресурс НоНод представляет собой сервис статистики в 
чистом виде. Сервис был создан в конце 2001 года и за вре- 
мя своего существования завоевал огромную популярность 
у владельцев сайтов. Сервис НоНод предлогает свои услуги 
бесплатно или на платной основе. 

Регистрация и получение аккаунта здесь не вызывает осо- 
бых трудностей. При этом пользователь может установить, 
какие из генерируемых отчетов будут общедоступными, а ка- 
кие — закрытыми для просмотра и доступными только вла- 
дельцам сайта. В бесплатном варианте статистики пользо- 
вателям предоставляются 25 видов отчетов. Заметим, что на 
один аккаунт на сервисе Но|Нод можно зарегистрировать 
несколько сайтов. 

НоНод предлагает три вида счетчиков, каждый из них об- 
ладает достаточно большой цветовой гаммой. 

Статистические отчеты здесь сгруппированы по катего- 
риям, благодаря этому просмотр статистических данных от- 
личается особым удобством. Еще одно преимущество сер- 
виса: здесь пользователь самостоятельно может указать 
временной интервал для отображения статистики. Рядом с 
каждым отчетом размещено его описание, то есть инфор- 
мация, которая отображается в этом отчете. Что приятно 
отметить, ограничений на время хранения статистики на 
сервере мы не нашли. 

На платной основе пользователям доступны сервисы «Кто? 
Где? Когда?» и НоНод.СОЮШ. С помощью первого можно 
получить подробный отчет о каждом посетителе сайта, а 
именно — информацию, откуда посетитель пришел, какие 
страницы сайта посещал и т.п. Сервис НоНод.СОШО обла- 
дает расширенными функциональными возможностями, сре- 
ди них — невидимый счетчик, отправка статистики на е-той, 
обработка статистики на отдельных серверах, что позволя- 
ет ускорить просмотр и обработку статистики. Все для удоб- 
ства владельца сайта. 

Из особенно интересных отчетов, не представленных в 
других системах, можно отметить отчет «Города России», по- 
казывающий географическое распределение посетителей из 
России. 

У МуСоимег (Ннр:/ /тусотег.сот.иа] 

Сойт МуСоутег — самый молодой из рассмотренных здесь, 
он появился совсем недавно — в январе 2004 года, однако 
это не помешало ему стать одним из наиболее популярных 
не только в украинском сегменте Интернета, но также и сре- 
ди русскоязычных сайтов. 

Сайт является классическим сервисом статистики в «чис- 
том виде», созданным специально для этой цели. 

МуСоищег предлагает посетителям достаточно большой 
выбор типов счетчиков, однако здесь пользователи могут вы- 
брать не цветовую гамму, как у большинства других серви- 
сов статистики, а контент кнопки. Несмотря на украинский 
домен, на котором расположен сайт системы статистики Му- 
Соитег, его разработчики изначально не ограничиваются 
только Уанетом. Они предлагают счетчики на русском, ук- 
раинском и английском языках, но это долеко не все! Нас 
удивило наличие счетчиков на белорусском, молдавском и 
азербайджанском языках. А на платной основе пользовате- 
ли МуСоитег могут персонолизировать внешний вид счетчи- 
ка. В бесплатной версии доступна ограниченная возможность 
использования невидимых счетчиков на сайте. 

Регистрация на МуСоутег не занимает много времени, 
тем более что рядом с каждым полем регистрационной фор- 
мы размещены подсказки. 

Сервис МуСоутег умеет генерировать 29 статистиче- 
ских отчетов. Такое их количество на бесплатном вариан- 
те аккаунта нигде более не встречается. Рядом с каждым 
отчетом размещена справочная информация, разъясняю- 
щая представленные в нем параметры и используемые в от- 
чете статистические термины. Пользователи сервиса могут 
выбрать отчет, который будет отображаться на сайте сра- 
зу же после авторизации. Эта функция называется «пюби- 
мый отчет» (рис. 3). 

Из особенностей сервиса можно отметить наличие ре- 
гиональных географических отчетов по двум странам — 
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Украине и России. Будем надеяться, что в будущем раз- 
работчики проекта позволят просматривать такие отче- 
ты и по другим странам. Еще один интересный отчет — 
«Пути по сайту», он отличается особенной детализаци- 
ей информации. В частности, доступна информация об 
1Р-адресе, браузере посетителя и его экранному разре- 
шению, о ссылающейся странице. Пользователям серви- 
са доступна функция экспорта данных в файл в формо- 
те С$\. Благодаря этому можно сохранить данные на 
компьютер пользователя и использовать их для деталь- 
ного анализа, а также для различных отчетов, презента- 
ций и создания графиков и диаграмм на основе получен- 
ных данных. Отметим, что такая возможность уникальна 
для сервисов статистики, особенно в бесплатном вари- 
анте (рис. 4]. 
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Просмотр статистики для пользователей сервиса возмо- 
жен за произвольный промежуток времени. Также предусмот- 
рен произвольный период хранения статистической инфор- 
мации на сервере. 

Кроме сервиса сбора статистической информации Му- 
Соутег предлагает пользователям еще один уникальный 
сервис — сервис мониторинга сайта. С помощью этого 
сервиса можно осуществить проверку сайтов «на нали- 
чие на них НТМЁ-кода, загружающего и выполняющего 
вирус или троянскую программу». Этот сервис сможет 
уведомить владельца сайта о появлении на нем подоз- 
рительного кода. Заражение сайтов на серверах хостин- 
гов иногда случается, поэтому если МуСоитег предос- 
тавляет данную услугу абсолютно бесплатно — то поче- 
му бы не воспользоваться ею? Таким образом, МуСоутщег 
может работать как и онлайновый антивирусный инстру- 
мент для сайтов. 

Поддержкой проекта МуСоитег (предоставлением сер- 
веров и размещением их на собственной технической пло- 
щадке} занимается один из крупнейших украинских дата- 
центров СоюСай (внр:/ /мимм.союсаЙ-пе!) 

У ТорРИМС (ннр://туюр-п.пей) 

Портал ТорРИМС является одним из старейших украин- 
ских сайтов, представляющих услугу статистики посещения 
сайта. Пользователям сервиса статистики доступны на вы- 
бор четыре вида счетчиков, каждый из них выполнен в сво- 
ей цветовой гамме. 

Как выяснилось в результате тестирования, на данный 
момент пользователям доступен только один из предла- 
гаемых отчетов — «посещаемость/сводная статистика». К 
сожалению, надежда на то, что это временные пробле- 
мы, не оправдалась — и в течение следующей недели си- 
туация не изменилась, Подобный сервис — точнее, его 
скудный функционал — вряд ли заинтересует владельцев 
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сайтов. Ведь сейчас на ТорРИМС фактически можно «ис- 
пользовать» только красивую кнопку с текущими стати- 
стическими показателями (рис. 5). 

У $РУОС (ннр://зруод.ги] 

ЗРУОС — это еще один «монстр» статистики: сайт, соз- 
данный исключительно для выполнения зодачи сбора и об- 
работки статистики посещения сайта. 

ЗРУГОС предлагает как бесплатные услуги (тарифные пла- 
ны «ЭРУОС ТгасКег Кроха», «Эру ОС ТгасКег Солидарность»), 
так и платные («ЗрУЕОС ТгаскКег Лайт», «Зру ОС ТгасКег Биз- 
нес», «ЗрРУЕОС ТгасКег Премиум»). 

Не вдаваясь в описание каждого тарифного плана Фру- 
[ОС, отметим лишь то, что даже бесплатные обладают дос- 
таточным количеством отчетов, и их функциональность пред- 
ставлена на достойном уровне. 

Правда, в бесплатных вариантах имеется существенное 
ограничение на время хранения статистики — у «Крохи» это 
10 дней, у «Солидарности» — 45. Последний, кроме этого, 
имеет ограничение на тип сайта — он может быть установ- 
лен только на некоммерческие проекты, причем окончатель- 
ное решение по этому поводу принимает администрация сер- 
виса. Время хранения статистики увеличивается с «ростом» 
тарифных планов, у наивысшего — «Премиум» — оно состав- 
ляет 740 дней. 

Наверное, Эру ОС предлагает наибольшее количе- 
ство статистических отчетов, однако они имеют некото- 
рые ограничения или доступны только в платных тариф- 
ных планах. Однако даже само описание сервисов и их 
демонстрация подтверждают достаточно бональное ут- 
верждение, что за качественные услуги нужно платить 
(рис. 6). 

Просмотр статистики достаточно удобен. Доступен 
произвольный выбор временного диапазона для генера- 
ции отчета. Из особенно интересных функций сервиса 
можно отметить возможность экспорта данных в форма- 
те С5\, наличие краткой справки рядом с каждым отче- 
том, удобное отображение данных в табличной и гра- 


пра о роботи 13 08 


Раз-чер аудетеоть 


=. — х “=: 


= 
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фической форме, возможность выбора часового пояса 
сайто. 

Однако неприятной особенностью сервиса, которую мы 
отметили во время его тестирования, является тот факт, что 
счетчик от ЗРУОС начал работать не сразу, а лишь спустя 
некоторое время. При этом у аналогичных сервисов, пред- 
ставленных в этом обзоре, подобного запаздывания замече- 
но не было. 

Сводные параметры и оценка рассматриваемых сервисов 
представлены в таблице. 

Учитывая, что Вюти]пе! и ТорРИМС кроме сервиса стати- 
стики обладают достаточно большим каталогом сайтов, от- 
метим, что их можно рекомендовать тем владельцам, кото- 
рые нуждаются в числе прочего также и в раскрутке своего 
сайта через каталоги. 

Тем, кому нужна действительно полная и точная статисти- 
ка и анализ посещения сайта, можно порекомендовать об- 
ратиться к НоНод, МуСоутег и ЗруУ{ОС 
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Что-то зачастили к нам материалы про видеокарты — в конкурсе «Летний Автор НИ№» по этой теме 
уже сложилась довольно жесткая конкуренция. Тем не менее, автор следующей статьи подкупает 
обстоятельным подходом и интересным подбором производителей. Да и хорошо известный всем 
А5И5 в этом тестировании представлен не самыми обычными карточками, так что надеюсь, вам 
будет так же интересно, как и нам, организаторам летнего конкурса статей. Кроме того, напомню, 
что прием работ заканчивается 31 августа, поэтому поспешите, если вы хотите побороться за призы 
(напомню, что это видеокарта АЗИЗ ЕМУЭООС$5, материнская плата под сокет 775 АЗИЗ РЭМУМ 
(ЕТРА, УУ-Е маршрутизатор АЗИУ$ МЛ-5ООДР, два тихих кулера АЗШ$ и лицензионные копии игры 
$5.Г.А.Ё.К.Е-В.: ЭВадоми оЕ СвегпоБу,, причем победитель получит боксовую версию с автографами 


разработчиков). У вас остается меньше недели! 


лервым Мюе-Еп решением с поддержкой ОиеаХ 10, — 

СеГогсе 8600СТ$. Игр, поддерживающих ОХ 10, на рын- 

ке еще практически нет (уже вышел 105! Ропе!, да и неко- 
торые ОнейХ-9 игры обзавелись потчами, модифицирующими их 
для работы под ОХ 10, но это и в самом деле капля в море) — 
поэтому довольно долгое время СеГогсе 8600СТ$ придется со- 
перничать с видеокартами предыдущего, Отес!Х9-поколения. Це- 
на на СеГогсе 8600СТ$ пока еще завышена, поэтому сравни- 
вать эту видеокарту с прямыми ценовыми конкурентами вроде 
Кадеоп Х1950ХТ нет смысла — они будут заведомо быстрее. Есть 
надежда, что цена на СеГогсе 8600СТ$ в скором времени опус- 
тится хотя бы до $180-200. В этом ценовом диапазоне есть дос- 
таточное количество интересных соперников для этой видеокор- 
ты. От ММаю тут присутствуют различные версии СеГогсе 
790065 — как разогнанные производителями, так и работаю- 
щие на стандартных частотах. Компания АП (АМО} предстовле- 
на видеокартами Кадеоп ХТЯ5ОРго и Кацеоп Х1ТЯ50СТ. Выбор 
достаточно сложный, так как тут нет видеокарты, которая бы яв- 
но опережала конкурентов во всех тестах. Можно зайти на лю- 
бой форум, посвященный компьютером, и там в разделе о ви- 
деокартах вы наверняка найдете несколько тем вроде «что луч- 
ше — 7900С5$ или 1950Рго2». Сейчас в эту компанию можно 
также добавить и СеГогсе 8600СТ/СТ5. 

Ток что в соперники СеГогсе 8600СТ$ были выбраны СеГогсе 
7900С5, Кадеоп Х195О0СТ, Кадеоп Х1950Рго, а для того чтобы 
сравнить уровень быстродействия современных карт среднего 
уровня со скоростью Н-еп4 видеокарт полуторолетней давно- 
сти, в обзор была включена АП Кадеоп Х18ООХТ. Итак, в обзо- 
ре принимают участие: 

У на базе МУфа СеГогсе 8600СТ$ — А$ЗИ$ ЕМ8600СТ$ 
Зем 256МЬ; 

У на базе ММаю СеГоже 790065 — Хрей\ ют 790065 
Зопе 256МЬ; 

У на базе АП Кадеоп Х1950СТ — Рей Х1950СТ 5урег 512МБ; 

" на базе АП Кадеоп Х1950Рго — А$И$ ЕАХ1Я50Рго 256МЬ; 

У на бозе АП Кадеоп Х1800ХТ — АЗШ$ ЕАХ1800ХТ ТОР 
512МЬ. 

Перед тем кок подробно рассмотреть каждую видеокарту, 
вкратце перечислим особенности каждой из них. АЗИ$ ЕМ8600СТ$ 
ЗНег! — единственная полностью бесшумная видеокарта в дан- 
ном обзоре, оснащена пассивной системой охлаждения на те- 
пловых трубках (нужно сказать, весьма массивной). Хрей\Мзюп 
79005 $отс построена на плате оригинального дизайна, ра- 
ботает на повышенных частотах, обладает нестандартным куле- 
ром. Рай Х1950СТ Фурег также отличается дизайном и кулером, 
кроме того, стоит отметить объем памяти на видеокарте — 
512 Мб. Причем эти 512 Мб никак не сказались на цене видео- 
корты, она — самая недорогая из протестированных в этом об- 
зоре (что в общем-то характерно для продукции этой фирмы, — 
Прим. ред.. Единственная карта, про которую практически не- 
чего сказать, — АЗИ5 ЕАХ1950Рго: у нее стандартный дизайн, 


С егодняшний обзор посвящен видеокарте, которая стала 


стандартные частоты, только кулер отличается от референсно- 
го для Коцеоп Х1950Рго. И наконец, АЗШ$ ЕАХ1800ХТ ТОР — 
разогнанная версия с оригинальной системой охлаждения, ос- 
нащенная 512 Мб памяти. Естественно, эту видеокарту нельзя 
назвать прямым конкурентом для остальных видеокарт в сего- 
дняшнем обзоре, это сразу видно хотя бы по гораздо более бо- 
гатой комплектации; кроме того, в свое время она стоила доро- 
же $200 или доже $300, а сейчас ее просто нет в свободной 
продаже. Но будет интересно глянуть, сможет ли эта видеокар- 
та по скорости соперничать с современными представителями 
маче-Еп4 сегмента. 

С особенностями видеокарт мы разобрались, тепёрь посмот- 
рим подробнее, что они собой представляют, как выглядят, что 
идет в их комплекте поставки. Начнем, пожалуй, с новичка — 
СеГогсе 8600СТ5. 

А$И$ ЕМ8600СТ$ ЗЙег! поставляется в коробке огромных 
размеров, на которой карта хвалится за бесшумность, а также 
за то, что ее система охлаждения эффективнее стандартного ку- 
лера на 5 градусов. Кроме того, четко указан объем памяти на 
видеокарте (рис. 1). 


Рис.1 


Глядя на размеры коробки, можно подумать, что видеокарта 
чем только не укомплектована, но это не так (рис. 2). Кроме са- 
мого девайса в коробке находятся: 

У один переходник ОМ! > В-5и6; 

У разветвитель для Т\-ОЧТ; 

У чехол для дисков; 

У СР сдройверами и ПО; 

У СО с руководством пользователя; 

У инструкция по быстрой установке. 

В принципе, есть практически все необходимое, за исключе- 
нием переходника питания Моех > РА Ехргезз, заодно произ- 
водитель мог бы добавить 5-Мео шнур и диск с какой-нибудь 
игрой. Все-таки видеокарты АЗИ$ обычно стоят дороже своих 
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Рис.2 


аналогов, и хотелось бы ожидать для них более богатой ком- ; —>—ьь 
плектации, чем у конкурентов. 

Что касается самой видеокарты, то сразу же обращает на 
себя внимание массивная система охлаждения, состоящая из 
двух радиаторов и трех тепловых трубок (рис. 3-5}. 


РТН 


- 4 


Рис.4 


Радиатор на центральной тепловой трубке может находить- 
ся как в горизонтальном, так и в вертикальном положении. Ос- 
тальные тепловые трубки передают тепло от теплосъемника к 
основному радиатору (рис. 6}. 


тор видеокарты просто упирался в про- 


Наверное, по задумке создотелей, радио- `АЫ Н цессорный кулер. Так что карта тести- 
тор в вертикальном положении должен эф- ЭАМЗОМЬ ровалась с радиатором только в гори- 
фективнее справляться со своими обязанно- й зонтальном положении (рис. 7). 
стями по отводу тепла (если он уместится но- 232 ЦЦЕ На видеокарте установлено 256 Мб 


памяти производства Затипа, номиналь- 
ная частота данных 1-нс чипов — 2000 МГц, 
на них память и работает (рис. 8). 

Под радиатором — чип С84, также ра- 
ботающий на своей номинальной часто- 
те 675 МГц {частота шейдерного блока — 
1460 МГ\) (рис. 9). 


против корпусного вентилятора, то ток оно 
и будет. — Прим. ред.]. Было бы интересно 
это проверить, но разработчики явно не пре- 
дусмотрели возможность установки данной 
видеокарты в систему с высоким процессор- 
ным кулером. Ток, в тестовой системе был ус- | 
тановлен ТНнегтаНаКе Вю ТурКооп, и радиса- 


Если обобщить полученную информацию, то можно сказать, 
что перед нами стандартная видеокарта на СеГогсе 8600СТ5, 
среди себе подобных приятно выделяющаяся бесшумной и дос- 
таточно эффективной системой охлаждения (об этом — чуть ни- 
же], а также большой коробкой (сомнительное преимущество. — 
Прим. ред). Минусы — не самая богатая комплектация и завы- 
шенная цена (впрочем, это справедливо для всех СеРогсе 8600СТУ). 
Интересно, как покажет себя эта видеокарта в тестах — может, 
там она оправдает высокую стоимость, проявит себя с лучшей 
стороны и обойдет всех конкурентов? Но перед тестированием 
давайте посмотрим на остальных участников обзора. На оче- 
реди вторая карта от Ма — СеЕогсе 790065. 

ХрелМзюпт 7900С5 5опе попала на тестирование в ОЕМ- 
комплектации, которая, впрочем, не намного беднее комплек- 
тации предыдущей видеокарты от АЗИ5, конечно, если не счи- 
тать огромной коробки (гут АЗУ5 вне конкуренции) и чехла для 
дисков. В покете с видеоокселеротором находятся: 

У один переходник ОМ! > О-56; 

У разветвитель для ТУ-ОЦТ; 

У СО сдрайверами; 

У переходник питания Маех > РОЕхргезз. 

При взгляде не видеокарту сразу обращает на себя внимо- 
ние нестандартный дизайн платы, а также довольно-таки круп- 
ный кулер (рис. 10}. Относительно недавно РаМ (ХрепМзюп — 


торговая марка} начала применять гарантийные наклейки, кото- 
рые не позволяют снять стандартный кулер без потери гаран- 
тии. Поэтому придется ограничиться фотографиями видеокарты 
в сборе (рис. 11-13). 


№ Рис.11 
А вот та самая наклейка, повредив которую, можно лишить- 


ся гарантии — рис. 14. 

В 2Р-режиме вентилятор бесшумен, он крутится на 60% от 
максимальных оборотов. При переходе в ЗО вентилятор сразу 
разгоняется до максимальных оборотов, при этом его шум сто- 
новится различимым, но не более того — он совершенно не ме- 
шает, и в целом видеокарта работает достаточно тихо. 

Видеокарта оснащена 256 Мб памяти производства Зат- 
зипа, время выборки чипов — 1.2 нс, что соответствует частоте 


и 
ВИ ив ия Вин 


Рис.13 


Рис.14 


1667 МГц, при этом помять работает на 1400 МГц, так что мож- 
но надеяться на хорощий разгон (рис. 15). 


Рис.15 


Отметим, что частота памяти 790065 Зогис выше номи- 
нальной частоты для СеГогсе 790065 — 1320 МГц. То же 
самое можно сказать и о чипе на донной видеокарте — он 
работает на частоте 500 МГц (518 для вершинного блока), 
а номинальная частота для СеРогсе 7900С5 состовляет 
450. (470) МГц. 

В целом, на первый взгляд карта производит приятное впе- 
чатление, но стоит она примерно на 525 дороже, чем следую- 
щий участник тестирования — Ром 1950СТ Зирег, при этом по- 
следняя карта обладает в два раза большим объемом памяти — 
512 Мб. Ниже мы проверим, какую скорость покажут эти видео- 
карты, и стоит ли доплачивать 525 за Хреи\Мвоп 790065 Зопю. 

Иток, рассмотрим Раш 1950СТ Зирег. Коробка, в которой 
поставляется эта видеокарта — средних размеров. На ней круп- 


#35/466 27 августа-03 сентября 2007 


ными буквами указана модель видеокарты, объем установлен- 
ной на ней памяти и некоторые другие характеристики (рис. 16]. 


| 


Комплектация включает в себя: 

У один переходник ОМ! > 2-56; 

У разветвитель для ТУ-ОЦТ; 

У кабель 5-Маео; 

У переходник питания Маех > РЕхргезз; 

У СП сдрайверами и ПО; 

У СП сирой Храпа Кайу Хнете; 

У руководство по быстрой установке. 

Придраться не к чему — в комплекте есть все что надо, в при- 
дачу небольшой бонус — диск с игрой Храп4 Кайу Хнете (рис. 17). 


Г Рис.17 


В данном случае наличие одного переходника ОМ! > ОЗуБ пол- 
ностью оправдано, так как на видеокарте присутствуют один 
разъем ОМ и один О-5и6. Заметно, что видеокарта, как и пре- 
дыдущоя, выполнена на своем оригинальном дизайне. На ней 
также установлен массивный алюминиевый кулер, обдувающий 


ттт во воен 


|< Рис.16 


память производства Ситопда (рис. 18). Про кулер можно ска- 
зать то же самое, что и про предыдущий — он работает очень 
тихо, по умолчанию — на 25%, а если поставить на 100%, то 
появляется легкий шум, который практически незаметен на об- 
щем фоне системного блока (рис. 19—20]. 


В ини 
ВО ЗН обиетивни В 


№. Рис.20 


У Рай 1950СТ Зирег попытка снять кулер также приведет к 
повреждению гарантийной наклейки и потере гарантии. Поэто- 
му и эту видеокарту не получилось сфотографировать без сис- 
темы охлаждения (рис. 21). 


Боп{ Кетоуе 115 $#сКег 
Кевр И Тог Иатату 


Как уже говорилось, на адаптере установлено 512 Мб па- 
мяти, время выборки — 1.4 нс, что соответствует 1400 МГц. Час- 
тоты видеокарты стандартны для Кадеоп Х1950СТ — 500/1200 Му 
чип и память соответственно (рис. 22. 


Рис.22 


Вначале мы упоминали, что эта карта — самая недорогая из 
рассмотренных в обзоре, и если она хорошо разгонится, у нее 
есть все шансы стать лучшей по соотношению цена/производи- 
тельность. 

{Продолжение следует} 


Феофан ИЗЮМОВИЧ 


ел 


На витрине 


Тадап Т@700-025 


В прошлый раз у нас гостил блок питания беабогис той же мощности. Если помните, изделие оказалось 
на редкость удачным, что и неудивительно, учитывая историю производителя. На сей раз посмотрим 
на особенности другого блока — под торговой маркой Тадап. Это устройство, несмотря на одинаковую 
с предыдущим блоком мощность и идеологию «тихого компьютера», оказалось совершенно другим. 
Давайте разберемся поподробнее. 


де на этот БП стала организация сис- 
темы охлаждения. Как я уже сказал, 
Тадап ТС700-125 позиционируется 
как «тихое» устройство, но привычного 
120-мм вентилятора на нижней стенке кор- 
пуса тут не обнаружилось. Вместо этого 
инженеры Тадап разместили на передней 
и зодней стенках по одному 80-мм венти- 
лятору с регулируемой частотой враще- 


Г лавной причиной удивления при взгля- 


При повышении ногрузки вентиляторы 
плавно набирают обороты (впрочем, с не- 
большим «лагом»] вплоть до максимоль- 
ных — 2560 об/мин на 100% мощности. В 
этом случае шум достигнет 27 Дб, что уже 
заметно. Но никто в здравом уме не ста- 
нет нагружать свой БП до 100%, так что 
это информация скорее «для справки». 

Кок вы могли догадаться, такое замеча- 
тельное решение не могло не сказаться на 


[и Ъм—— А компоновке остального содержи- 


| мого БП, и в итоге он получился 
| более длинным, чем аналогичные 

блоки — 7 дюймов в длину. Вдо- 
бавок, из-за наличия на стенке, об- 
ращенной внутрь корпуса компь- 
ютера, вдувного вентилятора ста- 
ло невозможным применение удоб- 
ной модульной системы подключе- 
ния проводов. Поэтому если наду- 
маете приобрести Тадап ТС700- 
1125, убедитесь, что у 
вас достаточно просто- 
рный корпус, чтобы 
разместить внутри и 


Тадап ТС700-125 


ния. Получилось достаточно эффективно, 
сквозной поток даже при небольших обо- 
ротах обоих вентиляторов отлично проду- 
вает «внутренности» блокс. 

Регулировка частоты вращения, есте- 
ственно, «привязана» к нагрузке на БП. 
До 60% оба вентилятора вращаются со 
скоростью 1050-1070 об/мин, что позво- 
ляет им держаться в ромках 22 Дб. Гово- 
ря другими словами, при работе они прак- 
тически не слышны (если, конечно, не при- 
ставлять ухо прямо к корпусу}, и даже по- 
ток воздуха не слышен, поскольку на Тадап 
1С700-125 применена не привычная мел- 
кая «сетка», а более характерная для кор- 
пусных вентиляторов защитная накладка, 
не мешающся воздуху выходить наружу. 


Трансформируемый АТХ коннектор 
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сам БП, и все его мно- 
гочисленные провода. 

Кстати, о проводах. Поте- 
ряв возможность использовать 
модульное подключение, спе- 
циалисты Тадап пустили в ход 
несколько других оригинальных 
решений. В частности, фирмен- 
ный универсальный АТХ-кон- 
нектор, который легко «превращается» из 
20-пинового в 24-пиновый и обратно. Кро- 
ме того, в комплекте нашлось несколько 
переходников Моех-ЗАТА, что позволило 
уменьшить количество необходимых шну- 
ров. Ну, и особый приз можно выдать за 
наличие отдельного провода для заземле- 
ния. Провда, в наших квартирах даже «ев- 
ророзетки» чаще всего подключают без 
всякого заземления, так что тем, кто ро- 
деет за здоровье своего ПК, при- 
дется воспользоваться ольтерна- 
тивными методоами.. 

Ккачеству самих проводов пре- 
тензий нет, все сделано надежно 
и на совесть. Вдобавок, на всех 
шнурах, кроме основного 12-вольт- 
ного АТХ, поверх тканевой сетки 
надета силиконовая изоляция, ко- 
торся ни за что не зацепится — ни 
за отвертку, ни за вставляемые-вы- 
нимаемые плоты. Когда копаешь- 
ся во внутренностях системника, 
очень удобно. Ну, и сверх того, на 


«Молексах» и шестипиновых коннекторах 
РСЕЕ 12 В установлено магнитное экро- 
нирование (кстати, 6-пиновых РСЁЕЕ на 
Тадат ТС700-\/25 имеется две штуки, бло- 
годаря чему можно свободно собрать 
Оцад-ЗИ или СгозНге с двумя НО 2900 ХТ.. 
хотя для последних 700 Вт может оказать- 
ся маловато}. Вершиной благородства мож- 
но считать то, что все шнуры имеют позо- 
лоченные коннекторы, а значит, практиче- 
ски не окисляются со временем. 

По характеристикам Тадап ТС700-Ц25 
вполне типичен для 700-ваттников. Четь- 
ре канала +12 В по 20А (суммарно мок- 
симум 56 А\, по 28 Ажа +3.3 и +5 В... Но 
главная «фишка» Тадоп ТС700-125 — это 
двойной трансформаторный блок, бпаго- 
даря которому БП работает стабильно до- 
же при нагрузке, близкой к максимальной 
(но опять-таки, тут важнее не максималь- 
ная нагрузка, а ровное напряжение в штат- 


РС-Е с экранированием, переходники 


ных режимах). По той же причине этот блок 
питания и весит немало — почти три с по- 
ловиной килограмма. Так что, кроме мес- 
та внутри системника, озаботьтесь еще и 
надежным креплением БП. Хороший блок 
легким быть не может. 

Нагрузить Тадап 16700-25 по макси- 
муму (или хотя бы на 80%} у меня, к сожа- 
лению, не получилось — не было под ру- 
кой срозу двух сверхмощных видеокарт от 
одного производителя, а АМО/АП и пУ4ю 
в одной связке работать не хотят ©. Ток 
что снова доверимся опыту независимых 
организаций, которые сертифицировали 
этот блок питания — ТИМ, (Л, СЕ, СВ, ЕСС, 
Зетко, Метко, Оетко и РитКо. 

Что ж, осталось уточнить, что на Тадап 
1ТС700-У25 дается трехлетняя гарантия (как 
и на прочие БП Тадай}, и это тоже не мо- 
жет не радовать. 

Витоге мы имеем массу достоинств при 
всего двух заметных недостатках — габо- 
ритах и жестко присоединенных кабелях. 
Удачных покупок! 


Ов\ез ЗТОБЕМТ - 1843 грн. 
Ов\\ез: ЗТУОЕМТ РЮО - 2490 грн. 
Ов\\е МАСТЗТЕВ - 2990 грн. 
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Ки, Воэнесенськ, Миколагв, Севастополь, Херсон, Чернац!, Мукачеве, 1вано-Франкеськ, Льва, Калуш, Коломия, Черни, Конотоп, Суми, Бахмач, Ромни, 
Донецьк, Краматорськ, Мекйвка. Друмиивка. Лисичанськ. Мар!уполь, Луцьк, Ковель, Дубно, Рене, Запорбкжя, Мелтополь, Кривий Рг, Бла Церква, 


Черкаси, Кровоград, Днифродзержинсь 


Днтропетровськ. Павпоград, 


Кам‘янаць Подльський, Терногль. Стрий, Чортию 


Железный поток 


Все свое ношу с собой 


Вабеац 


С продукцией компании РОКТ Еигоре (‘м м.роиЧезютз.сот) читатели МК уже могли познакомиться в ЗО-м 
номере за этот год в мини-обзоре подставок для ноутбуков. Впрочем, подставки эти наиболее полезны 
тем, кто предпочитает постоянно использовать свой ноутбук дома или просто подолгу на одном месте. 
А для тех, кому от мобильного компьютера как раз и нужна максимальная мобильность, РОНТ Еи- 
горе предлагает аксессуары, без которых ноутбук становится скорее обузой, чем помощником. А 


именно — специальные сумки. 


условиях тесной конкурентной борьбы производители но- 
утбуков вынуждены использовать все доступные средства 
переманивания потенциальных клиентов на свою сторону. 
И если с конфигурациями и качеством сборки особо «по- 
играться» не получается (зачастую найти какие-либо существен- 
ные различия между изделиями резных фирм в одном ценовом 
диапазоне найти очень трудно}, приходится делать упор на ди- 
зайн и, конечно же, комплектацию. Сейчас мало какой ноутбук 
продаётся без внешней У5В-мышки в комплекте. На её подклю- 
чение уходит пара секунд, но работа становится намного бо- 
лее комфортной. Собственно, ноутбук с комплектной сумкой 
уже тоже перестал быть диковинкой [пично я ещё два года на- 
зад покупал АЗИ$ АЗ500Е с сумкой, которой пользуюсь до сих 
пор... кок и ноутбуком ©), и к их качеству, как правило, претен- 
зий тоже нет. Но и особых изысков от штатных сумок ждать не 
приходится. Их первоочередная задача — именно переноска 
ноутбука. В то же время компания РОКТ Еугоре ставит во гло- 
ву угла сразу три основных цели. Кроме удобства транспорти- 
ровки это защита мобильного компьютера и, конечно, стильный 
дизайн сумки. Так что тем, кто считает последние два качества 
важными, есть смысл задуматься о том, чтобы купить ноут без 
комллектной сумки (обычно такая поставка обходится на 
150-200 грн. дешевле, если не учитывать различные акции), а 
«транспортное средство» для него приобрести отдельно. 

Что ж, за время своего существования компания РОКТ Еу- 
горе успепа не только решить проблему защиты переносимой 
техники (благодаря нескольким запатентованным технологиям), 
но и существенно расширить само понятие «сумка для ноутбу- 
ка». Впрочем, проще всего будет показать всё на реальных при- 
мерах, поэтому распакуем огромный ящик с сумками и рассмот- 
рим их все по отдельности. 


кт Ипе 


Как и в домах высокой моды, у РОКТ Еугоре принято разде- 
лять свою продукцию на «линии» со сходным фасоном и функ- 
циональностью. Поэтому имеющиеся сумки будем рассматри- 
вать по группам, то есть по «линиям». 

Первой на очереди идёт 5Кт [те — самая простая и непри- 
тязательная группа доже скорее не сумок, а чехлов для ноутбу- 
ка. Никаких излишеств, простой покрой, нейлоновая ткань, 
нодёжноя змейка и... всё? Нет, не всё. Поскольку сумки-чехлы 
ЭКп Ипе предназначены для защиты ноутбуков при переноске 
их в обычных портфелях и сумках, РОЕТ Еигоре воспользовалась 
«облегчённой» версией своей патентованной Май Зузет. Суть 
этой технологии заключается в использовании материалов со 
слоями разной плотности, которые даже при небольшой толщи- 
не хорошо демпфируют удары. Конечно, чем толще прокладки 
из этого материала, тем лучше защита, но даже в лёгких сумках 
Кип Ипе стенки и (что важнее всего! дно в несколько раз тол- 
ще, чем в моей фирменной сумке АЗО5. Кроме того, предусмот- 
рена приятная мелочь — эластичная застёжка на липучке внут- 
ри самой сумки, которая предотвратит выскальзывание ноутбу- 
ка во время открытия «молнии». 

Впрочем, как и всякая порядочная компания, связанная с П- 
миром, РОКТ Еушгоре не удержалась и тоже слегка нопутала в 
своих «линейках», выпустив несколько сумок «промежуточного» 
дизайна и «доработанных» версий стандартных изделий. В слу- 


& 
Г Км Шпе 


чае с 5Кт Ипе получилось, что под одним именем скрывается 
сразу две линейки сумок-чехлов: Миоп 5 л обычные} и Еуа Рго- 
1есТог, в которой используется «термоформированная проклад- 
ка» для защиты экрана ноутбука. Поскольку у нас в редакции 
побывала только обычная Муоп ЭК, осмелюсь предположить, 
что эта самая прокладка является аналогом толстых «прокладоч- 
ных» полосок, используемых в старших моделях сумок (в частно- 
сти, Ргетилт Ипе). 

Вполне предсказуемо, что максимальный размер сумок ЭК 
(пе составляет 15 дюймов (из расчёта на обычные, не широко- 
форматные ноутбуки}, поскольку носить 17-дюймовые и более 
крупные агрегаты в обычных сумках и кейсах просто неудобно. 


Вас Ипе 

Как следует из названия этой группы сумок, это сомые про- 
стые из полнофункциональных изделий РОТ Еугоре, оснащённые 
необходимым минимумом различных «фич». Однако даже этот 
минимум впечатляет. Прежде всего нужно отметить более тол- 
стые прокладки из защитного материала, чем в ЭКт пе {раза 
в два-три), а также «перестраховочные» соединения всего и вся. 
На креплении ручки, например, обычнся прошивка пролубли- 
рована толстенными заклёпками, все основные швы — двойные... 
Ну, и дальше в этом же духе. 

Внимание к мелочам тоже внушает уважение. Внутри кроме 
привычных лямок для закрепления ноутбука в «походном» поло- 
жении обнаружилась переборка на двух липучках, благодаря ко- 
торой можно удобно разместить блок питания рядом с ноутбу- 
ком в импровизированном отделении основного объёма сумки, 
а не в переднем кармане, где он будет неэстетично выпирать 
наружу и мешать расположению той же мышки. 

Внутри основного отделения кроме обычных кармашков и пе- 
тель для ручек с карандашами нашлось место и для визитницы, 
а на задней стенке сумки обнаружилась тугая лямка, предназна- 
ченная для того, чтобы продевать в неё рукоятку «тачки». Не то 
чтобы можно было предположить, что такую сумку можно на- 
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а 


Ваяс Ипе 


грузить до такой степени, что без тачки — никуда, но если придётся 
тащить с собой большую поклажу или просто чемодан с выдвиж- 
ной ручкой, сумку Вас Ипе можно будет легко пристроить свер- 
ху, не боясь, что она упадёт. Те, кто много путешествует, долж- 
ны оценить такую мелочь. 

Да, максимальный размер этих сумок — до 17 дюймов 


Сумки этой линейки полегче и поменьше предыдущих и их 
максимальный размер ограничен 15-ю дюймами. Очевидно, что 
они рассчитаны прежде всего на молодых владельцев мобиль- 
ных компьютеров. Это выражается и в нарочито простом дизай- 
не, и в ярких расцветках (доступно девять вариантов — от чёрно- 
го до военно-камуфляжного, включая нежно-розовый, который, 
несмотря на свою маркость, должен прийтись по душе девуш- 
кам со светлыми волосами). 

Внутри всё примерно то же, что и в Вас Ипе — две лямки, 
стенка на липучках, кармашки... Правда, ручки предпологается 
носить в переднем кармоне, а визиток студентам вообще не по- 
ложено. Зато лямка для «тачки» на зодней стенке никуда не де- 
лась (чтобы не повторяться, скажу, что эта лямка есть на всех 
сумках РОЕТ Еугоре, о которых я буду писать ниже, за одним 
небольшим исключением — сами догодаетесь, каким ©). 

Из дополнительных удобств в серии Союг пе можно отме- 
тить накладку для рукоятки переноски, которая застёгивается на 
липучку. Эта накладка легко деформируется, принимоя форму 
руки человека, несущего сумку. Удобно, особенно для недоро- 
гих ноутбуков, которые обычно не отличаются малым весом да- 
же при скромных диагоналях экрана. 

В качестве опознавательного ориентира для этой серии слу- 
жит слово Садо — в названиях всех сумок Союг Ипе присут- 


ствует этот топоним 


МНапо Антрацитового цвета 


Эта линейка представлена всего тремя сумками ЛИЙапо оди- 
накового фасона, но зато разных расцветок («антрацит», «дю- 
на», «шоколад» — надеюсь, и без пояснений понятно, как они 
выглядят). Их целевая аудитория — деловой, но чертовски стиль- 
ный мужчина, которому по долгу службы необходимо постоян- 
но носить с собой большое количество деловых бумаг, постоян- 
но в них копоться и в то же время иметь при себе ноутбук. 

За стильность отвечает не только покрой, но и специальный 
материал «с отливом», а для удобства сумки Мйопо (они же — 
Слу Ипе) не открываются полностью, как традиционные ноутбуч- 
ные сумки, а больше похожи на портфель. Ноутбук предполага- 
ется укладывать в специальный защищённый фирменными про- 
клодками отсек в заднем отделении сумки. Там компьютер надёжно 
фиксируется лямкой на липучке (как в Км Шпе]. 

Впрочем, искусство требует жертв, поэтому удобной, но не 
шибко эстетичной мягкой наклодки для ручки тут не предусмот- 
рено. Максимальный размер ноутбука тоже ограничен 15-ю дюй- 
моми. 


Эти сумки тоже носят названия городов, правда на сей раз 
уже различных — для разных моделей. Ток что в магазине одно- 
значно идентифицировать такую сумку только по названию не 


Ргетт Ипе сумка под 14 дюймов 


Толщина прокладок — это ещё не всё, важно, из 
какого материала они сделаны 


получится. Единственное, что чётко объединяет эту линейку су- 
мок — это чёрный цвет и основательный подход к защите ноут- 
бука. Полноценные толстые прокладки Май Зуфет окружают 
«место парковки» компьютера по периметру, а для защиты эк- 
рана применяется демпфирующая полоска. В остальном поку- 
патель волен выбирать, что ему больше нравится — ручка с но- 
кладкой на липучке, жёсткая пластиковая (на шарнирах) или мяг- 
кая с «дышащей» прокладкой, вставки из кожи или только ней- 


лон, передний карман на липучках или на двойной «молнии». 
Впрочем, выбор несколько ограничивается доступными разме- 
рами сумок, так владельцам широкоформатных агрегатов придётся 
довольствоваться всего одним строгим фасоном. 

Тут же появляется ещё одна интересная фишка РОКТ Ез- 
горе — «расширяемость» сумок. Такая возможность частенько 
встречается на обычных рюкзаках и сумках, однако для ноутбуч- 
ной сумки выбор между глубной в 4 см и 7 см — редкость. А 
реализовано всё так же просто, как и на обычных сумках — при 
помощи дополнительной «молнии». 

Максимальный размер ноута — до 17 дюймов, включая ши- 
рокоформатные. 

Всё, пора переходить к самым интересным представитепям 
продукции РОКТ Еигоре. 


Зброгё Ьте 

(Судя по названию, понятно, для кого изготавливаются эти 
сумки. И, честно говоря, они и без отсеков для ноутбука мог- 
ли бы отлично продаваться (на самом деле, глядя на эти сум- 
ки и рюкзаки, трудно представить, что они созданы специоль- 
но для транспортировки ноутбуков), настолько грамотно и по- 
взрослому они пошиты. При этом несмотря на общее назва- 
ние рюкзаки и сумки «спортивного» направления всё-таки силь- 
но отличаются. Да и рюкзаки между собой тоже далеко не во 
всём похожи. 

У меня в распоряжении было два рюжзака и одна сумка из 
шести основных моделей 5роп Ё те (если не считать четыре цве- 
товых вариации рюкзака Спатоп®. Ну, по порядку... 

Ауопаг (15 дюймов) — это простой, но стильный молодёжный 
рюкзак. Естественно, с отсеком для ноутбука (защита Мой 
учет в этом рюкзаке лишь немного уступает по толщине 
защите в сумках Ргепит Цпе} и набором удобных кармаш- 
ков, среди которых имеется съёмный чехол для телефона (це- 
пляется на лямку} и специальный корман для тр3З-плеера. Он 
оснащён отверстием с резиновой шторкой для продевания 
шнурка от наушников — не нужно опасаться повредить этот 
шнурок «молнией», когда в очередной раз полезешь пере- 
ключать песню. До, под пр3-плеером подразумевается тр3- 
СР плеер... Никто не помешает положить туда и проигрыва- 
тель на флэшке, но его, пожалуй, удобнее носить на шее — 
тут уж по желанию. 

Также приятно отметить наличие «дышащей» прокладки, бла- 
годаря которой спина не будет потеть. Ну и там же предусмот- 
рен потайной карман для бумажника и документов, до кото- 
рого никакой вор не подберётся так, чтобы вы это не почувст- 
вовали. 

Сфатогик (17 дюймов] является более взрослым вариантом 
рюкзака для ноутбука. Он и больше, и вместительнее, и кар- 
машков в нём просто огромное количество. Правда, секрет- 
ного почему-то нет, равно как и кармана для плеера. Похоже, 
что РОКТ Еугоре представляют себе покупателя этого рюкза- 
ко серьёзным фотогрофом-экстремалом или геологоразведчи- 
ком, которому нужны одновременно и ноутбук и полноценный 
походный рюкзак. Кому же ещё пригодит- 
ся чехол дпя защиты от проливного дож- 
дя, припрятанный в специальном малень- 
ком кармашке возле дна рюкзака? 

5еаШе (15 дюймов] — это «сумка-поч- 
тальонка» популярного среди студентов фФа- 


беса Не 


Рюкзак СБатопх 


Железный поток 


сона. Соответственно, серьёзности поменьше, но «наворотов» 
побольше. Защита /ЛМай 5уяет тут не особо толстся, но зато от- 
сек пля ноутбука вынимается — этакий ЭК Шпе в довесок. Ну, и 
кармашек для плеера на своём месте 

Пришить поверх надписи «РОКТ» лэйбочку «5птха» или «Ми- 
уапа» — и никто не подумает, что у вас там надёжно упако- 


ван ноутбук. 
Ехесийме Цпе 


Это топовая линейка сумок РОЕТ Еигоре, которые тоже язык 
не поворачивается назвать просто «сумками». Ну ладно ещё 
модель Хипсй, которая скорее напоминает соквояж внушитель- 
ной ёмкости. Тут уже описывать особо нечего, поскольку все 
основные «навороты» повторяются (ясно, что отсеку для тр3- 
плеера тут не место, но полная защита ноутбука, удобные руч- 
ки, лямки, кармашки — всё на месте]. А вот модель 5убпеу Гго{- 
{еу является не чем иным, как натуральным чемоданом с двумя 
колёсиками, жёсткой рамой и телескопической ручкой. Вмести- 
тельность — соответствующся. Правда, тут предполагается но- 


= 
» Зудпеу ТгоШеу (кстати, ТгоЙеу переводится как 


‘троллейбус') 


сить ноутбук только с экраном до 15 дюймов, но зато его от- 
сек защищён по высшему разряду. Кроме уже привычной Май 
5уяет в этом чемодане установлены жёсткие прокладки, бла- 
годаря которым Зу4пеу Тгойеу можно спокойно сдавать в ба- 
гаж, не опасоясь, что чья-нибудь сумка с картошкой продавит 
его и повредит ноутбук. В пользу версии со сдачей в багаж ра- 
ботает и комплектный висячий замочек, при помощи которого 
можно заблокировать «молнию». 

Профориентация этой линейки также очевидна. Это тоже вла- 
дельцы ноутбуков, которые много путешест- 
вуют, но не на своих двоих, а цивилизован- 
но — самолётом, поездом или автобусом. 

На этом обзор продукции РОКТ Еу- 
горе пока считаем завершённым. К со- 
жалению, никто не дал мне ноутбук «на 
убой», так что эффективность Ман $уз- 
+ет в реальных условиях я проверить не 
смог. Впрочем, эффективность упругих 
прокладок очевидна — стоит их только 
пощупать. Так что если не экономите на 
ноутбуке, то не экономьте и на сумке 
для него. 

Редакция благодарит компанию КОМ- 
ПАСС Кими сотразз.иа] за предоставлен- 
ные для обозрения сумки (рюкзаки, чемо- 
даны} и 14-дюймовый ноутбук МУ! а так- 
же автора статьи за то, что не пожалел 
своего 15-дюймовика для проверки «гру- 
зоподьёмности» сумок соответствующего 

_ размера. 
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Софт-пробирка 


Появление новой версии дистрибутива Егеезрге в начале августа прошло как-то буднично и, можно 
сказать, незаметно. Он уже был доступен для закачки, а на многих форумах еще спрашивали, когда 
же он наконец появится. Впрочем, нельзя сказать, что первая версия Егеезриге была такой уж 
популярной. Но может быть, второй удастся покорить сердца пользователей? 


Немного истории 


Майкл Робертсон (Мюрае! КоБейзоп)}, 
который сделал себе состояние, купив 
домен МР3З.сот и разрешив выклоды- 
вать на нем файлы в этом формате, в 
августе 2001 года основал новую ком- 
панию Шпдомиз, тс., занявшуюся разро- 
боткой Ипдом5О$ — коммерческого ди- 
стрибутива Ипих, основанного на Ое- 
Ыап с интерфейсом КОЕ. Новый дист- 
рибутив должна была отличать улучшен- 
ная совместимость с приложениями УУт- 
оу! за счет использования МУ/те АР! 
Однако позднее эта затея была забро- 
шена в пользу упрощенной системы ус- 
тановки программ. Для чего была раз- 
работана система СйсК'МКип (СМК}, ба- 
зирующаяся на дебисновском АРТ, к ко- 
торому был прикручен графический ин- 
терфейс и подписка на репозитарий. Ди- 
стрибутив изначально ориентирован ско- 
рее на начинающих пользователей и 
корпоративное применение, так кок в 
Ребоп уже давно не заморачивались с 
установкой программ. 

Как бы то ни было, версия 1.0 вышла 
в свет в конце 2001 года. Ее встретили 
весьма неоднозначно, она бурно обсу- 
ждалась в печати. Но название нового 
дистрибутива не понравилось корпора- 
ции Мисгозой, которая сразу же пода- 
ла в суд, мотивируя иск созвучностью 
названия дистрибутива с ее торговой 
маркой М/Утом5. Долго судьи не могли 
принять никакого решения, ведь «мип- 
Чомз» тоже является общеупотребитель- 
ным словом. В конце концов Майкл раз- 
богател еще на 20 млн., продав торго- 
вую марку, а дистрибутив стал назы- 
ваться Ипзрие (от «Ипих» и «тзрие» — 
вдохновлять]. В переходный же период, 
пока подыскивалось новое имя, ислполь- 
зовалось название {[т---5 (произносит- 
ся как «Ипдо$Н»), с соответствующим 
сайтом мм р---5.сот. На главной стро- 
нице этого ресурса красовался баннер, 
изображающий патинский алфовит, в 
котором вычеркнуты все буквы, за ис- 
ключением 4, о и м,, а дерзкие заявле- 
ния Майкла в печати привели к тому, 
что и новое название тоже не понро- 
вилось корпорации. 

Как бы то ни было, дистрибутив имел 
простую программу установки, возмож- 
ность печати документов во многих фор- 
матах без установки приложений вро- 
де Месгозой М/ог и многие другие функ- 
ции. Сома же Ипзрие пс. выступола 
спонсором некоторых проектов, среди 


которых — Р4ат, Корее, МогЙа 
Ргеюх, М№о, КебегЕ$, сайты КОЕ- 
Аррз.ога и КОЕ-[оокК.ога, а также 
проводила мероприятия, посвящен- 
ные популяризации Ипих. Стои- | 
мость дистрибутива колебалась в | 
пределах $50. 

В августе 2005 года в сети поя- 
вилась бесплатная неофициальная 
версия дистрибутива в ИмеСО-воа- 
рианте, получившая название 
Ргеезрие, а уже в апреле 2006 бы- 
ло официально объявлено о но- 
вом дистрибутиве, который будет 
поддерживаться открытым сооб- 
ществом. Таким образом, Ипзрие пс. 
стала использовать модель, аналогич- 
ную КедНо! и Моуей. Новый дистрибу- 
тив выходил в двух вариантах: в одном 
включены только приложения с откры- 
тым кодом, а в другом есть и закрытые 
разработки. Позиционировался Егеезрие 
как законченное десктоп-решение, роа- 
ботающее «из коробки». В нем изна- 
чально включены все необходимые (в 
том числе и закрытые} драйверы и под- 
держка мультимедийных форматов (МЕРЗ, 
У/пдом5 Мефюа, Вес! Меммо$, Лама и 
АсзН и прочих). 

Кстати, в качестве обозначений ос- 
новных релизов Ипзрие/Ргеезрие исполь- 
зуются названия рыб, обитающих в во- 
доемах, расположенных вблизи штаб- 
квартиры компании. Ток, версия 
Ггеезрие 2.0 получила имя 5 р/аск. 


Знакомимся поближе 


В отличие от предыдущих, в качестве 
основы для версии 2.0 был взят (Шьл- 
1 7.04, а не ОеБап. По заверениям ИП- 
5рне, ЦБип — это наиболее успешный 
современный дистрибутив, имеющий хо- 
рошее сообщество. Таким об- 
разом, Егеезрие кратко можно 
охарактеризовать как КИБбип- 
№ + проприетарное ПО и ко- 
деки. В его состав уже включе- 
ны драйверы для графических 
карт АЙ и Ммаю, УМН-одапте- 
ров, //п-модемов и других уст- 
ройств. Поддерживаются и за- 
крытые форматы, о которых го- 
ворилось выше. Скачать 5О- 
образ размером 683 Мб мож- 
но по ссылке с сайта проекта 
мии #теезрие.ога, через сеть Ви- 
Тоггет или с одного из зеркал. 

После загрузки вас встре- 


и, только по умолчанию предлагается 
установить Егеезрие на жесткий диск — 
тю] Ггеезрие [рис. 1). 

В мои планы установка не входила, 
поэтому я выбрал загрузку в ИмеСО-ва- 
рианте: Вип Ёгеезрие тот СО. Аноло- 
гично Коби, нажимая клавиши Е7-ЁЕ6, 
можно изменить язык, раскладку, видео- 
режим и прочее. 


Первые впечатления 


После загрузки вас встретит окно мас- 
тера предварительной настройки, в пер- 
вом окне которого следует подтвердить 
лицензионное соглашение. Далее выстав- 
ляем громкость звука, часовой пояс, раз- 
рещение экрана, сетевые настройки, ус- 
танавливаем пароль и заводим еще од- 
ного пользователя. Всякий раз при вы- 
боре запускается специфическое прило- 
жение из состава КОЕ, вроде КЦОзег. Кста- 
ти, установить дату мне не разрешили, 
сославшись на отсутствие прав, хотя впо- 
следствии гос{-консоль дали без пароля. 
На последнем шаге было предложено 
подписаться на сервис СМЕ (мич.спг. сот]. 
Не знаю, почему разработчики посчита- 


* ЗВ. Сорадет - Коры .-. 
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тит меню, аналогичное ШБоп- 
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ли, что пользователю необходимо каж- 
дый раз при запуске в имеСО-варианте 
настраивать параметры с помощью мас- 
тера — система сама отлично все нахо- 
дит, так что можно обойтись без настрой- 
ки оборудования. 

Наконец, показался Рабочий стол 
(рис. 2). 

Появившийся Ргеюх со ссылкой на 
СМЮ, хотя и имеет эмблему, назван про- 
сто «У\еБ Вгомизег» — правда, «Ромегед 
Бу МозЙа Ргеюх Тесбпоюду». Очевид- 
но, обилие наложенных потчей не по- 
зволило Огненного Лиса назвать сво- 
им настоящим именем. В качестве по- 
искового сервиса используется, как обыч- 
но, СоодЕ, но в раскрывающемся спи- 
ске можно найти еще несколько ссылок, 
в том числе и Цуе Зеогсй — очевидно 
сказываются последствия сделки с М!- 
сгозоН, Почтовый клиент, ярлык которо- 
го помещен в панели, запускает прило- 
жение, названное так же просто — 
«Е-той». В народе же более известное 
как ТрупдегЫга. Только Ридт избежал 
участи переименования. 

Все разделы на жестком диске были 
найдены, хотя без эксцессов не обош- 
лось. Ярлыки для РАТ и МТЕЗ были вы- 
несены на рабочий стол, а разделы, от- 
форматированные в Кебе! 5 и еж 3, сра- 
зу же смонтированы в /ти! (напомню, в 
ОБиупю все монтируется в /тефа]. Инте- 
ресно, что корневой ИБипюу был так и 
помечен: /ти/уБиптю. Попытка смонти- 
ровоть ГАТ- и МТЕ5-разделы щелчком 
по ярлыку привела к выдаче ошибки 
Правда, в Споте Раййют Едйог (СРап- 
ед) ЕАТ-раздел был смонтирован без 
проблем, а для МТЕЗ был зотребован 
недостающий модуль. 

Неудобно, что в файловом менедже- 
ре Копдиегог (рис. 2] по умолчанию спря- 
тана адресная строка, поэтому тяжело 
сориентироваться, где в данный момент 
находишься. Пришлось включать. 

Меню КОЕ разработчики несколько 
изменили, все программы собраны по 
категориям в Кип Ргодгатз. Для нович- 
ка, может, это и удобно, а так придет- 
[@ произвести несколько лишних движе- 
ний мышкой, чтобы запустить нужную 
программу. Остальные пункты в корне 
меню отвечают за доступ к документом, 
поиск, помощь и настройки. Отдельно 
хочу отметить пункт Тегттае АррЁса- 
Ноп, который запускает хКИ, убивающую 


зависшие приложения — очевидно, раз- 


работчики не особо доверяют сво- 
ему детищу и потому подстраховы- 
ваются на всякий случай. 

Все основные настройки произ- 
водятся в КОЕ’шном Сопно| Сетег 
(рис. 3]. 

Здесь особенных сюрпризов нет. 
Из доступных языков интерфейса в 
списке только английский. Забегая 
наперед, скожу: чтобы заработал 
пункт мучай Меми [апдцаде, мне при- 
ШЛОСЬ ВЫПОЛНИТЬ во арЕ-чее 1п- 
в8Еа11 1]апопаде-ве1есеог-ае. 

В дополнительном подменю Ад- 
Чопа! ОрНоп$ можно найти АТ 
Сопно!, Риезацег (настройка брандмау- 
эра}, СРанед, ссылку на каталог для ав- 
тозапуска программ и ряд других полез- 
ностей. В общем, запутаться будет слож- 
но. В трее висит и КМегмогКМападег, 
отвечающий за настройку сети 

Кроме того, на рабочем столе рас- 
положены ярлыки: СМЮ Сотрёег (не- 
кий аналог «Мой компьютер» в \/Фом/5), 
Мепмоф ЭВаге Мападег (монтирование 
сетевых ресурсов}, СРапеа (изменение 
и монтирование разделов диска]. Здесь 
же помещен ярлык (п5ю! Егеезрие, вы- 
бор которого позволит установить дист- 
рибутив на жесткий диск. Этот процесс 
упрощен даже по сравнению с ИБупю. 
В первом окне вас просто знакомят с 
тем, что вы будете делать. Во втором вы- 
бираем вариант установки: 

У Таке очег ап епйге Баг <15К — для 
установки будет использовон весь диск, 
назначенный пользователем, на нем бу- 
дет создан корневой раздел (в КезегЕ5} 
и своп, равный двойному объему ОЗУ; 

У Адуапсе4 пзой — требуется вручную 
указать на раздел, в который следует ус- 
тановить систему; возможности подмонти- 
ровать другой раздел, например Коте, нет, 
хотя свап будет подхвачен (рис. 4). 

Далее стандартные вопросы об име- 
ни компьютера, затем заводим нового 
пользователя, при желании можно соз- 
дать и свап-файл, который будет разме- 
щаться в ОЗУ. Далее файлы довольно шу- 
стро скопируются на жесткий диск — вот, 
собственно, и весь процесс установки. 


Приложения 


Состав приложений, признаюсь, не- 
сколько удивил. Перепробовав в послед- 
нее время несколько дистрибутивов, ис- 
пользующих КОЕ, могу сказать, что ути- 
литы, входящие в их состав, практически 
одинаковы, обычно построены на 
С-библиотеках и максимально ин- 
тегрируются в рабочее окружение. 
Здесь же полный фарш. Так, вместо 
Корее используется Раадт, ТВип- 
ЗеЬиг вместо КМой, отсутствуют 
менеджеры персональной информа- 
ции. Хорошо, хоть оставили Круег. 
В качестве офисного пакета исполь- 
зован ОрепОЙЯсе.огд 2.2, который 
запускался целую вечность. Есть и 
два приложения фирменной разра- 
ботки: Цррою (мл ДрКою.сот] и 5016$. 
Первый представляет собой некий 
аналог Рказ’ы, позволяющий орга- 
низовать коллекцию рисунков, зо- 


Рис.4 


пускать слай-дшоу, создавать скринсей- 
веры и меБ-страницы, отправлять картин- 
ки по е-той и записывать на диск. Есть и 
простые функции редактирования, годя- 
щиеся для работы с фотографиями. Вто- 
рым попытались заменить Атоагок — чем 
он помешал разработчикам, непонятно, 
но замена может понравиться его про- 
тивникам. Вот только, беда, [3019$ у ме- 
ня системотически вылетал. Честно гово- 
ря, непонятно, зачем снова изобретать 
велосипед. Сейчас для Ипих создано столь- 
ко всевозможных проектов, лучше бы до- 
вели до ума то, что есть. Приятно, что в 
системе присутствуют все кодеки — все, 
что попалось под руку, играло и показь- 
вало. В КОБипю для этого приходится вна- 
чале проделать кое-какие телодвижения. 

Попытка запустить пресловутый СМЕ 
ни к чему не привела. Попробовол соз- 
доть аккаунт на сайте по ссылке Агеюх — 
тоже ничего не получилось. Поэтому при- 
шлось устанавливать приложения по-дру- 
гому. Можно просто зайти на сайт 
ми. спг.сот, выбрать нужное приложение 
и нажать напротив него ссылку пай пом. 
Установочные файлы имеют расширение 
-спг, при щелчке правой кнопкой в кон- 
текстном меню появляется пункт Ореп 
\йН СМК, выбор которого опять же ни к 
чему не привел. Второй путь традицион- 
ный — использование АРТ и артисеЕ, при- 
чем можно в /ек/ари! зоигсез.#%4 подклю- 
чить убунтовский репозитарий и ставить 
пакеты из него. Работает на ура. 

В процессе работы с Ггеезрие я срав- 
нивал его с КОБиут. Часто такие вот до- 
работанные дистрибутивы выглядят доже 
лучше, чем родительские, в этом же слу- 
чае мне так не показалось. Единствен- 
ное, что радует, — наличие всех кодеков. 
Состав приложений не самый оптималь- 
ный, хотя пользователь в любом случае 
будет подгонять пакеты под себя. Нера- 
ботающий СМК (может, я чего-то не по- 
нял, но не думаю, что новички должны 
быть смышленее и прозорливее) токже не 
добавил плюсов. К тому же КОБий рас- 
полагает отличными графическими обо- 
почками к АРТ, позволяющими устанав- 
ливать любое приложение одним щелч- 
ком. Правда, в КОБип нет репозитария 
с коммерческими приложениями, но за 
него все равно придется платить. Возмож- 
но, новички и не заметят всех подобных 
недостатков, и Егеезрие им понравится, 
но бывапые вряд ли будут от него в вос- 
торге. Впрочем, выбор за вами. 

Ипох югеуей! 
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Операция «Оптимизация» 


Кирилл СИМОНОВ ака МЛМ о; 


ННру/ /мипзоЯ-сотит 
мипзо_Н@тБох.ги 


В прошлом номере журнала мы предложили вам ускорить и оптимизировать работу \ИИпдом/5. Автор 
статьи рекомендовал для этих целей программу Воозё5реед фирмы АизЁодс$. В сегодняшнем 
материале — самые интересные подробности работы с ней. 


Окончание, начало см. в МК, № 34 (465} 
Маленькие, но гордые утилиты 


Утилиты в Вос рее разделены на три категории — Сис- 
темные (тюнинг УУтдом\ 5}, Сетевые (упучшение и наблюде- 
ние за интернет-соединением) и Другие (небольшие утилиты, 
направленные на различные обпасти компьютера). 

Системные утилиты — это чистка и дефрагментация реестра, 
чистка диска, редактор автозагрузки, мастер деинсталляции. При- 
чем следует заметить, что они не подменяют одноименные стан- 
лартные программы У\/пФомиз из категории «Служебные». Ис- 
пользовать их можно только при запущенном Воо$бреед. 

Утилита очистки реестра представляет собой небольшой 
мостер, очищающий различные секции реестра, которые вы 
ему укажете. Такими секциями могут быть, например, объек- 
ты Астуех, типы фойлов, шрифты, ярлыки и так далее (рис. 1). 
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№ Рис.] Очистка реестра 


Когда вы выделяете какую-либо секцию, то Воо$рее4 вы- 
водит под списком подсказку-описание этой секции. При вы- 
боре всех секций проводится полная проверка реестра, но 
она будет длиться довольно долго (например, на моем ком- 
пьютере она длилось минут 20, особенно долго проверялись 
секции АстуеХ ОШЩесв и Аррйсапоп Ро!#5). Но в награду по- 
сле столь долгого ожидания Вос рее принесет действи- 
тельно существенное повышение скорости работы У/тдоуу. 
Вместе с очисткой реестра обязательно следует провести его 
дефрагментацию (оптимизацию). Данная утилита способна не 
только увеличить производительность компьютера, но и умень- 
шить место на диске (хотя, конечно, несущественно: на моем ком- 
пьютере дефрагментатор уменьшал реестр максимум на 2-3 Мб). 
Дефрагментатор так же, как и утилита чистки реестра, пред- 
ставляет собой мастер, но на этот раз уже отдельной про- 
граммой. Сначала мастер проверит ваш реестр, затем экран 
потемнеет и начнется собственно дефрогментация. У меня, к 
сожалению, в процессе работы утилиты выводились ошибки, 
но они заключались только в проблемах записи |юд-файлов. 
Очистка диска, на первый взгляд, не отличается от одно- 
именной служебной УИпаомиз-утилиты. Но это только на пер- 
вый взгляд ©. Здесь можно освободить намного больше мес- 
та на диске за счет того, что Воо55рее удапяет намного боль- 
ше временных файлов, чем стандартная программа очистки 
{например, чистка файла подкачки, удаление временных фай- 
лов М5 Нер или фойлов йитьз. 9). В общем, с Воо5реед мож- 
но освободить в среднем полгигабайта. Результат неплохой. 


Редоктор овтозогрузки — также отдельная программо, до- 
вольно удобная в работе. Программы, запускающиеся при 
загрузке системы, делятся здесь на четыре категории: из пап- 
ки «Автозагрузка», из системного реестра, из файлов мт. 
и алоехесЬог Из редактора можно сразу запустить любую 
из указанных в списке программ, а также найти информа- 
цию о ней в СоодЕ (рис. 2). 
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Рис.2 Редактор автозагрузки 


Кроме того, этот редактор может автоматически отклю- 
чать программы, которые уже были удалены с диска, но за- 
писи о которых остались. Также можно включить фирменный 
модуль Амогип ОпСооаг4, автоматически следящий за изме- 
нениями в автозагрузке. 

Мастер деинсталяяции по внешнему виду похож на стан- 
дартную утипиту «Установку/удаление программ», но есть од- 
но «но». Если в стандартной утилите все установленные про- 
граммы находятся в одном списке, то Воозрее4 делит их на 
несколько категорий: программы Мисгозой, большие програм- 
мы (например, Оефры или ГпеКеаде!, редко используемые 
программы, потенциально опасные и прочие. Согласитесь, с 
такой классификацией намного легче и быстрее можно по- 
нять, кокую программу следует уделить, а какую — оставить. 

На этом системные утилиты заканчиваются, перейдем к 
сетевым. Первая программа этого класса — Поддержка со- 
единения. Ее следует использовать, если ваш сервис-провай- 
дер отключает соединение с Интернетом, когда пользова- 
тель некоторое время бездействует. Утилита имитирует по- 
сещение каких-пибо сайтов, на которые вы раньше заходи- 
ли. В первую очередь «Поддержка...» пригодится пользова- 
телям, работающим через ВюЕУр. 

Атомные часы — еще одна сетевая утилита, котороя мо- 
жет сыграть весьма важную роль в настройке часов на ком- 
пьютере. При наличии активного соединения программа со- 
единяется с различными серверами мировых университетов, 
где установлены отомные часы, и синхронизирует с ними вре- 
мя на компьютере. Так что благодаря «Атомным часам» вы 
никогда никуда не опоздаете ©. 

М/о-15 Вотат ГооКир — очень полезная программка, с 
помощью которой по [Р-адресу можно вычислить подробную 
информацию о его пользователе. Очень удобно для ловли 
хакеров и спамеров ©. 

С помощью Измерителя скорости [рис. 9} вы можете оп 
ределить реальную скорость вашего интернет-соединения 
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Софт-пробирка 


Программа соединяется с одним из серверов и пробует за- 
грузить пробный файл с него. После чего выдает отчет с ре- 
зультатами проверки. Список серверов для измерителя ско- 
рости (а также для всех сетевых утилит в Воо$бреес} можно 
получить с помощью встроенного сервиса обновления Шуе- 
Урда, о котором мы поговорим в конце статьи. 
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- № Рис.3 Измеритель скорости интернет-соединения 


Последняя сетевая утилита, и даже не просто утилита, а це- 
лый набор утилит — Сетевые средства. Этот набор позволяет 
изучать сетевую активность компьютера с помощью утилит Тгасе- 
Воше (троссировка], ЗтайРд (пинг серверов}, а также Браузе- 
ра сетевой активности, позволяющего просмотреть активные 
ТСР-соединения и список имеющихся ТСР- и ИОР-портов. Кро- 
ме того, имеется возможность настраивать «Сетевые средст- 
ва» — например, указывать размеры пакетов, количество пин- 
гов, интервал обновления списка ТСР-соединений и другое. 

В последней категории утилит — Другие утилиты — находят- 
ся довольно специфические средства для одминистрирования 
компьютера. В наше распоряжение предоставляются четыре про- 
граммы. Первая из них — мастер оптимизации \ете! Ехрюг- 
ег 7. Кок можно заметить, этот оптимизатор ориентирован ис- 
ключительно на последнюю версию ослика, которая у нас пока 
не сильно распространена. Но для счастливых владельцев седь- 
мого Е оптимизатор станет хорошим подарком — в совокупно- 
сти с «Ускорением 1тете браузер будет работать как часы ©. 

Редактор папок Мсгозой ОЁ#се — довольно неплохая про- 
грамма, особенно для тех, кто очень часто открывает доку- 
менты О#се в различных нестандартных папках. С помощью 
«Редактора..» вы можете добавить собственные папки, ко- 
торые вы особенно часто используете, в диалоги открытия/со- 
хранения документов, чтобы упростить к ним доступ. 

Ваппег КШег — это небольшая утилита, способная выклю- 
чать рекламные баннеры на меБ-страницах. Вообще, эта ути- 
лита не очень эффективная, поскольку ее база рекламных 
сайтов слишком мала. Лучше использовать специализиро- 
ванные программы или брандмауэры, умеющие отключать 
баннеры (например, Ошроз! Ргемуо]]. 

Последняя утилита — Полезные программы У/тдо\м$. Это 
даже не утилита, а маленький список служебных программ 
М/пдо\мз, которые найти бывает порой очень трудно. Сюда 
входят ссылки на: Сведения о системе (тзтЮ), Настройка и 
тестирование Онес!Х (9хЧюсд), Настройка У/тдо\м$ (тзсоп- 
69], а также модули консоли управления — Управление ком- 
пьютером и Производительность. 


Эпилог 


В заключение я расскажу еще об обслуживании Ауз{од$ 
Воо$реед. Приятно отметить, что программа имеет не толь- 
ко русифицированный, но и украинизированный интерфейс. 
Отдельного окна Настройка программа не имеет, но в меню 
Файл есть три команды, позволяющие хоть как-то настроить 
всю программу в целом: запуск при старте \\Ипо\м$, наличие 
всплывающих окон и работа в фоновом режиме. 

Как уже было сказано выше, Воо$6рееЯ содержит сер- 
вис ЦуеУраое, который запускается командой Помощь > Ав- 


томатическое обновление.... Цие/рао!е позволяет не только 
проверять и загружать новые версии Воо$реес, но и об- 
новлять различные модули программы, а токже различные 
списки серверов и сойтов для сетевых утилит. 

Когда ВоозЮреед работает в фоновом режиме, то в сис- 
темном трее присутствует значок в виде синего глобуса. Ес- 
ли же появляется мигающий значок зеленого глобуса, то это 
означает, что программа зависла. Кроме того, в процессе 
работы над системным треем могут появляться различные со- 
общения двух видов (рис. 10). 
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_® Рис.4 Всплывающие сообщения Воо5 рее 


Сообщения на сером фоне обычно указывают на то, что 
Вооз5рее4 произвел какие-пибо действия — например, оп- 
тимизировал помять; иногда сообщения информируют о том, 
что какой-либо элемент системы не оптимизирован. Сооб- 
щения на желтом фоне появляются, если курсор мыши на- 
править на значок программы в системном трее. Они ин- 
формируют о состоянии процессора, ОЗУ, входящего тра- 
фика, а также указывают, какие модули работают в данный 
момент. Модули могут быть следующими: ЗуЧет Адмог (обо- 
значается волшебной палочкой) — сервис проверки компь- 
ютера на скорость работы, оптимизатор памяти (обознача- 
ется микросхемой), оптимизатор 0М5$ (обозначается глобу- 
сом) и Амогип ОпСага (обозначается щитом). 

Ну что ж, теперь вы действительно знаете все о Вооз{- 
5рее4 и можете значительно ускорить свой компьютер, ис- 
пользуя все его скрытые возможности. Желаю удачной оп- 
тимизации, и до новых встреч! 
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Академия компьютерной графики 


Сергей и Марина БОНДАРЕНКО 
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Начало цикла об основах работы в графическом пакете За Мах см. в МК, №№ 49 (428), 52 [430] за 2006 год и №№ 
1-2 [432-433], 6 (437 8 (439), 9 [440], 10 (441), 17 [448}, 18-19 (449-450), 20 (451), 21 (452), 22 [453], 23 [454], 24 [455}, 29 


(460, 30 (461), 31-32 (462-463, 33 [464] за 2007 год. 


умаем, каждый попадал в ситуацию, когда, размахивая 

руками перед продавцом, объясняя, какой именно фор- 

мы нужен товар. Это может показаться странным, од- 

нако, работая с трехмерной графикой, можно попасть 
в похожую ситуацию. У моделлера очень часто возникает 
необходимость получить объект определенной формы, и то- 
гда он обозначает эту форму сплайном, а программа пре- 
вращает кривую в модель. Например, вы нарисовали замк- 
нутую кривую в форме расчески с зубьями, а в результате 
получили готовую трехмерную модель гребешка. 

В 395 Мах имеется несколько инструментов, с помощью 
которых можно строить поверхности по сплайновому конту- 
ру. Это модификаторы Ежтиае (Выдавливание], Веуе! (Выдов- 
ливоние со скосом), Веуе! РгоШе (Выдавливание со скосом 
по заданному профилю) и 5меер (Выгнутость). 


Модификаторы Ехёгиде и Веме! 


Модификаторы Емгисе и Веме!/ схожи по тому воздействию, 
которое они оказывают на объект, и отличаются тем, что в слу- 
чае с Веуе/ можно дополнительно изменять величину скоса вы- 
давливаемых граней, а также выполнять выдавливание на не- 
скольких уровнях, придавая краям объекта красивую форму. 

Главный параметр, который влияет на форму объекта по- 
сле применения к нему модификаторов Ежтисе и Веме! — это 
амплитуда выдавливания. В настройках модификатора Ёх- 
иде она задается параметром Атоиг!, а в настройках мо- 
дификатора Веуе! — параметром НедёЕ 

За величину скоса отвечает парометр Оите (Контур). Ес- 
ли, работая с модификатором Веуе!(Выдавливоние со скосом)}, 
вы хотите использовать дополнительные уровни выдавливания, 
установите флажки [еуе! 2 (Уровень 2} и [еуе! 3 (Уровень 3}, 
после чего задайте значения параметров Ней! (Высото} и Оу 
рпе (Контур] аля дополнительных уровней. Все эти параметры 
задают амплитуду выдавливания и величину скоса относитель- 
но предыдущего уровня. Обратите внимание на параметр Зо”! 
Оийте (Начальный контур}, который задает величину скоса от- 
носительно начального уровня, то есть исходной формы объ- 
екта. Если для этого параметра выбрано значение, отличное 
от нуля, размеры исходного объекта будут изменены. 


Модификатор Веме! Ргое 


Действие модификатора Веуе! Ргойе (Выдавливание со ско- 
сом по заданному профилю} можно считать чем-то средним 
между модификатором Веуе/ и составным объектом [ой. Он 
выдавливает сплайновую форму, используя в качестве про- 
филя скоса другой сплайн, который указан в его настройках. 

На рис. 1 показана поверхность, созданная в результо- 
те воздействия модификатора Вече! РгоЙе на Сис с исполь- 
зованием в качестве профиля сплайна Зюх 


_& Рис.1 


Этот модификатор, как и Веуе| часто используется для 
создания объемного текста. В отличие от Вече], он не име- 
ет настроек, которые определяют величину скоса. В боль- 
шинстве случаев для работы с модификатором достаточно 
использовать только кнопку РК РгойЙе (Выбрать профиль, 
нажав которую, можно указать в окне проекции сплайн, ко- 
торый будет использоваться в качестве профиля скоса. 


Модификатор Эмеер 


Модификатор 5меер (Выгнутость} также напоминает ме- 
тод пофтинга. Он удобен тем, что включает несколько пред- 
варительно заданных профилей, которые используются ча- 
ще всего. Это экономит время, поскольку вам не нужно соз- 
давать сплайны, которые должны использоваться для опре- 
деления сечения модели. 

Применив к сплайну модификатор $меер, в списке 5ес- 
поп Туре (Тип профиля] свитка Вий т 5есйоп (Встроенные 
профили] можно выбрать один из десяти профилей: напри- 
мер, в форме уголка (Апо{е), полукруга (На! Коип4], канав- 
ки (СРаппе], полой квадратной трубки (Тибе}, полой круглой 
трубки (Р/ре} и др. Подобные профили чаще всего использу- 
ются для архитектурного моделирования — например, для 
создания плинтуса, оконной рамы, карниза и пр. 

Если ни один из встроенных профилей вам не подходит, 
просто установите переключатель в положение (е Сизют 
5есноп (Использовать пользовательский профиль}, нажмите 
кнопку РК (Выбрать) и укажите сплайн, который нужно ис- 
пользовать для определения сечения модели, в окне проекции. 

На рис. 2 показана поверхность, созданная в результате 
применения модификотора 5у/еер (Выгнутость} к сплайну НЕе- 
[х с использованием в качестве профиля сплайнового текста. 


№№ Рис.2 


Свиток 5меер Рагате!егз (Параметры выгнутости} дает 
возможность управлять геометрическими размерами профи- 
ля и углами. 


Домашнее задание 


А теперь, как обычно, перейдем от теории к практике. 
Чтобы закрепить эту тему, мы будем создавать трехмерную 
модель скрипки (рис. 3). 

Почему именно скрипки? Форма этого музыкального ин- 
струмента имеет очень большое значение для его звучания. 
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№ Рис.3 


Скажем, гитара может быть не только грушевидной формы, 
но и треугольной. Разные типы гитар можно увидеть, напри- 
мер, в видеоклипах музыкальных исполнителей. Однако фор- 
ма скрипки остается практически неизменной со времени ее 
изобретения в конце Х\ века. Скрипки, созданные такими 
мастерами, как Антонио Страдивари и Джузеппе Гварнери, 
до сих пор считаются непревзойденными по звучанию, во 
многом — благодаря их форме. Для звучания скрипки имеет 
значение каждый изгиб. Если вы когда-нибудь присматрива- 
лись к этому инструменту, вы могли обратить внимание на 
прорези характерной $-образной формы в передней деке. 
Это тоже сделано для усиления резонанса звука 

К счастью, огрехи при моделировании трехмерной скрип- 
ки не так критичны, как ошибки мастера, создающего ноа- 
стоящий музыкальный инструмент. Тем не менее, попытаем- 
ся воссоздать форму скрипки, котороя бы угодыволась с пер- 
вого взгляда. 

Итак, визитной карточкой любой скрипки является форма 
дек. Так как деки имеют симметричную форму, лучше нари- 
совать половину сплойна, а затем с помощью инструмента 
Митог создать зеркальную копию и расположить ее таким 
образом, чтобы крайние вершины слились (напоминаем, что 
для того, чтобы это произошло, должен быть установлен фла- 
жок Аиютайс И’е@ тд в настройках сплайна). Также напо- 
минаем, что для того, чтобы исходный сплайн не исчез, нуж- 
но установить флажок Сору 

Конечно, с первого раза угадать число вершин и их рас- 
положение будет сложно, поэтому мы советуем вначале сде- 
лать лишь приблизительный контур в виде ломаной кривой, 
а затем доработать форму сплайна, изменяя характер изло- 
ма вершин и подбирая их положение. 

Обратите внимание, что два острых выступа в централь- 
ной части нужно немного скруглить, иначе корпус скрипки 
будет иметь неестественно острые края. Для этого исполь- 
зуйте инструмент Ее работая на уровне редактирования 


вершин. 


Добившись нужной формы и отразив половинку, построй- 
те по зоданной форме модель. Для этого примените моди- 
фикатор ЕхносеЕ и увеличивайте значение параметра Атои! 
до тех пор, пока обечайка не будет иметь подходящую тол- 
щину (рис. 4). Обечайкой называется часть скрипки, соеди- 
няющая деки. 

Теперь сделаем подгрифник. Он располагается под углом 
к корпусу и держит концы струн. Он также имеет симметрич- 
ную форму, поэтому здесь тоже можно создать только поло- 
вину сплайна, а затем использовать операцию ЛИйтог в его 
настройках. Примените к сплайну модификатор Ехнисе. По- 
лучится что-то вроде лопатки (рис. 5). 


№ Рис.5 

Чтобы добиться нужной формы, модель нужно согнуть. Ре- 
шение напрашивается само собой — модификатор Вепа. Од- 
нако на этом этапе применить его нельзя. Включите режим 
Еддед Расез. Видно, что после выдавливания в верхнем и 
нижнем основании полученной модели находится по одному 
полигону. Для того чтобы согнуть модель, необходимо, что- 
бы в местах изгиба имелись ребра. Поэтому нужно увели- 
чить плотность полигональной структуры, назначив модели 
модификатор бибамее (Разбивать}. В настройках этого мо- 
дификатора нужно установить такое значение параметра 
ге (Размер}, при котором модель будет иметь относитель- 
но высокую плотность полигонов. 

В результате использования модификатора ЗиБамае час- 
то возникают проблемы, связанные с неправильным автомо- 
тическим назначением групп сглаживания для новообразо- 
ванных полигонов, что может привести к появлению арте- 
фактов. Поэтому назначьте модификатор Этоой и устано- 
вите флажок Аию5тос!, чтобы программа переназначила 
группы сглаживания. 

Теперь можно применять модификатор Вепа. Установите 
угол (Апс{е) ровным приблизительно 105 градусов и выбери- 
те соответствующую ось для заворачивания модели (рис. 6}. 


№ Рис.6 


Все скрипки имеют четыре струны, поэтому в подгрифни- 
ке необходимо проделать четыре одинаковых отверстия, ку- 


“ 


да будут заходить струны. Расположите на одинаковом рос- 
стоянии друг от друга четыре одинаковых цилиндра так, что- 
бы они заходили в подгрифник. Удалите из объекта эти че- 
тыре примитиво. Это удобно делать, используя составной 
объект РгоВос{еат. Выделите подгрифник, нажмите кнопку 
РгоВоо[еат, установите переключотель операции в положе- 
ние ЗиБзгасйоп, нажмите кнопку 5ю! РсКтод и выделите все 
цилиндры. Это можно сделать как вручную, так и вызвов ок- 
но 5еес! ОБеск (рис. 7). 


Рис.7 

Расположите подгрифник в нижней части скрипки под не- 
которым углом. 

Теперь займемся созданием грифа. Гриф можно сделать 
на основе сплайна Кесюпо. В его настройках нужно за- 
дать небольшой радиус скругления (Сотег Кадй.$], чтобы 
гриф не имел острых краев. Примените к сплайну модифи- 
катор Ехмиде. Поскольку гриф должен слегка сужаться к кон- 
цу, примените модификатор Тареги задайте токое значение 
параметра Атоьт, чтобы добиться нужной формы. Распо- 
ложите гриф под углом к деке (рис. 8). 


Рис.8 


Следующий элемент скрипки называется шейка. Она под- 
держивает гриф, и к ней крепится так называемая колковая 
коробка (или головка], то есть та часть, где прикрепляются 
струны. По форме она напоминает гриф, поэтому самый про- 
стой способ ее создать — клонировать гриф (выбрав тип кло- 
нирования Сору и разместить шейку под ним. После этого 
нужно удалить модификатор Тарег, вернуться в стеке моди- 
фикаторов нового объекта к настройкам сплайна и изменить 
его длину (Ёепо!!} и ширину (И/о!!). Также необходимо изме- 
нить параметры модификатора Ёхтисе (рис. 9]. 

Теперь, используя средства полигонального моделирова- 
ния, доработаем шейку, сделав на ее конце завиток и кол- 
ковую коробку. Примените к объекту модификатор Ед Рой, 
перейдите на уровень редактирования Ро/удоп (Полигон), вы- 
делите торцевой полигон и, используя операцию Вече[ вы- 
полните выдавливание на небольшую высоту с увеличением 
его площади 


—\ Рис.9 


Не снимая выделение, выполните выдавливание полигона 
(ЕхнодЕ] на высоту, соответствующую высоте колковой ко- 
робки (рие. 10). 


№ Рис.10 
Чтобы сделать завиток, создайте объект Нейх (Спираль}, 
поспе чего нажмите кнопку рядом с инструментом Ежгиде 
Аюпто Зр/те. В окне настроек инструмента нажмите кнопку 
Рек $рЁте и укажите спираль. Увеличьте число сегментов 
{бедтеп!}, чтобы завиток был округлым. Объект Нейх мож- 
но удалить (рис. 11). 


Рис.1 1 

Вы можете столкнуться с такой проблемой: спираль за- 
кручивается не в том направлении. Все дело в том, что опе- 
рация Ежгиае Аюпа Зрте производится в направлении от 
первых вершин сплайна к последним. Если преобразовать 
спираль в редактируемый сплайн и включить отображение 
номеров вершин (5Вом/ Уейех МитЬБег$), вы увидите, что пер- 
вая вершина находится в центре витка спирали. Поэтому опе- 
рация выдавливания начинается с середины объекта. 
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Есть несколько способов решить 
эту проблему. Первый — в свойствах 
объекта Нейх поменять значения ра- 
диусов местами, второй — в режиме 
вершин выделить последнюю по но- 
меру вершину и нажать кнопку Маке 
Низ! Нумерация вершин изменится в 
нужную сторону, и если вы выполни- 
те Ехмиде после этого, все будет в 
порядке. 

Теперь нужно сделать отверстие в 
колковой коробке. Для этого доста- 
точно утопить центральный полигон. 
Выделите его и выполните выдавли- 
вание со скосом вовнутрь, немного 
уменьшив площадь полигона. 

Вставим колки. Смоделируйте их на основе примитива 
Сарзие. Создайте объект подходящего размера, после че- 
го примените к нему модификатор Ей Ро. Выделите два 
полигона, лежащие друг напротив друга, и последовательно 
примените инструменты Ехгиде и Веуе! с уменьшением пло- 
щади полигона. В результате получится объект такой фор- 
мы, как на рис. 12. 


— 1% Рис.1 4 


Рис.12 
Примените модификатор Гигробтосйй, и колок готов. Те- 
перь нужно его клонировать три раза и расположить колки 
в коробке. Обратите внимание, что они должны быть рас- 
положены не на одной линии. В противном случае, когда вы 
начнете «натягивать струны», струна с верхнего колка будет 
пересекать нижний (рис. 13). 


Рис.13 


Осталось сделать несколько элементов скрипки: пока что 
у нас нет подставки под струны, самих струн, прорезей на 
передней деке и уса — окаймляющей части, которая соеди- 
няет деки с обечайкой. 

Для создания уса достаточно клонировать корпус скрип- 
ки (пучше всего это делать, используя команду ЕсЙ > Сопе, 
чтобы координаты объекта не изменялись} и удалить мо- 


дификатор Ехтиде в стеке нового 
объекта. После этого установите 
флажки ЕпаЫе т Мемрой и ЕпаЫе 
т Кепаегег, чтобы в окне проекции 
и на просчитанном изображении 
отображалась толщина сплайна, и 
подберите зночение параметра 
ТРскпез$ (Толщина). Наконец, кло- 
нируйте этот сплайн и разместите 
копию с другой стороны корпуса 
(рис. 14). 

Займемся моделированием под- 
ставки под струны. Форма этого 
элемента может слегка отличаться, 
но подставка должна быть симмет- 
ричной и иметь на торце четыре углубления под каждую 
струну. Создать ее можно так же, как и другие части 
скрипки, — сначала нарисовать половинку сплайна, за- 
тем использовать операцию Лйтог и модификатор Ёх- 
годе (рис. 15]. 


Рис.15 


Подставка располагается между подгрифником и грифом, 
и ее высота должна быть четко определена. Чтобы ее узнать, 
нужно посмотреть на скрипку сбоку и мысленно удлинить 


гриф (рис. 16). 


Рис.16 


Перейдем к нотягиванию струн. Это не так легко сде- 
лать, как может показаться на первый взгляд. Струны долж- 
ны быть намотаны на колки, поэтому для начала создайте 
объект Нейх, в его настройках укажите одинаковое значе- 
ние для пораметров Кабйи$ 1 и Кастиз 2, установите флаж- 
ки ЕгоЫе п Мемрой и ЕпоЫе т Вепаегег и выберите тип 
сечения Ка а/. Используя параметр ТЬпез$, подберите 
толщину струны. Далее расположите полученную спираль 
на одном из колков 

Примените к спирали модификатор ЕсЙ Зр/те и перейди- 
те в режим работы с вершинами. Необходимо дорисовоть 


сплайн, проведя линию от грифа к подставке, а затем — к 
подгрифнику. Установите флажок Ашотайс У’адтод и но- 
жмите кнопку Сгес!е те (Создать линию). Теперь вы може- 
те продолжать создавать сплайн, дорисовывая его из крой- 
ней вершины спирали. Линия струны должна иметь два изло- 
ма: первый — у основания колковой коробки, второй — у 
подставки под струны. Больше никаких перегибов у линии 
быть не должно (рис. 17) 


ПЪ Рис.17 


Конец струны нужно завести в отверстие на подгрифни- 
ке. О том, как он крепится, можно не задумываться, посколь- 
ку конец струны не виден. Строго говоря, в настоящей скрип- 
ке крайняя струна крепится немного не так, как все осталь- 
ные, но мы не будем обращать на это внимание — кроме 
музыкантов, никто этой мелочи не заметит (рис. 18}. 


1 Рис.18 
Ну вот, мы создали скрипку Паганини... то есть скрипку с од- 
ной струной. Аналогичным способом сделайте остальные три стру- 
ны, расположив их на одинаковом расстоянии друг от друга 


Компас 


Добовим на переднюю деку отверстия $-образной фор- 
мы. Для начала нарисуйте сплайн такой формы, как показа- 
но на рисунке (рис. 19). 

Используя операцию /ЛИйтог, отразите копию сплайна сна- 
чала вертикально (флажок Сору должен быть установлен}, а 
затем — горизонтально, сняв флажок Сору. При установлен- 
ном флажке Аиютайс У/е тд подберите положение отро- 
женного сплайна, чтобы вершины слились в 5-образный за- 
виток (рис. 20). 


№ Рис.20 


ь Рис.21 


Примените к полученному сплайну модификатор Ехниде 
и подберите значение параметра Атоип!. Теперь нужно 
создать зеркальную копию этого объекта и оба этих эле- 
мента расположить на скрипке симметрично, так, чтобы 
они частично заходили в деку. Зеркальную копию можно 
создать, используя модификатор Мйтог или же клонировав 
элемент и выполнив поворот на 180 градусов (рис. 21). 


Ъ. Окончание на стр. 37 
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Живые картинки 


Сергей ПАРИЖСКИЙ, мчгми.Нее[.огд.иа 
Евгения ШЕВЦОВА, (еппу@уобасоЫе.сот 


№ 


Самострой 


В Интернете вам наверняка приходилось видеть анимированные изображения. Это могут быть 
любого рода картинки, такие как баннеры, аватары или просто приколы. На первый взгляд 
может показаться, что «оживить» картинку очень сложно. Ведь умело сделанная анимация 
иногда может спорить с кинематографом по части достоверности и проработки изображения. 
Но на самом деле ничего сложного в этом нет. Ведь даже кино — это всего лишь набор кадров, 
которые быстро следуют друг за другом. Аватар или крутящаяся кнопка содержит намного 
меньше кадров, и поэтому сделать ее совсем не сложно. 


Выбор инструментов 


Для создания анимации существует множество разных спе- 
циальных программ. Есть доже очень мощные пакеты, как, на- 
пример, Шеаа СЁ Апитаюг, популярный продукт СойееСир 
Апилаюг и много других. В данной статье мы не хотели бы 
затрагивать программы, которые предназначены только для 
анимации, ведь компания АдоБе тоже не забыла об этом ви- 
де искусства, включив в графический пакет программу Адобе 
паде Кесду. С помощью этой программы вы не только ов- 
падеете солидным арсеналом функций для работы с графи- 
кой для М/еБ, но и сможете создавать качественные аними- 
рованные изображения. Итак, давайте рассмотрим, как это 
все происходит. 

Так как анимация есть последовательность кадров, для 
начала нужно создать эти самые кадры. Это можно сде- 
лать прямо в АдоБе Итаде Кеаду, но, как правило, они 
создаются в АдоБе РроюзКор, так как у него немного боль- 
ше возможностей для обработки изображений. Но если 
анимация простая, не требующоя особенных графических 
эффектов, можно обойтись одним таде Кеаду. 


Простая анимация 


Довайте сначала попробуем создать какую-то элементар- 
ную анимацию. Для примера мы расскажем, как сделать кар- 
тинку — пульсирующее сердце. Может, кому-то и пригодит- 
ся — на открытки, признания в любви или просто на ава- 
тар ©. В АдоБе РкоюзКор создаем новый файл и рисуем 
там сердце. Пример можно взять из нашей статьи «Техника 
сердец» (МК, №7 (438) за 2007 год). Если нарисовать само- 
стоятельно не получается, используйте инструмент Произ- 
вольная фигура (5Паре), в стандартном наборе есть несколь- 
ко сердечек. Можно их украсить всевозможными эффектами 
и фильтрами, в Рпоозвор'е этого добра хватает. Далее нуж- 
но продублировать слой (СИЛ и с помощью функции меню 
Редактирование > Трансформирование > Масштабирование 
(С№1+Т) немного уменьшить сердечко. Удерживайте клавишу 
НИ, чтобы масштабирование происходипо пропорционоль- 
но. Слоев с сердечками разного размера можно сделать 
сколько угодно, от этого зависит, насколько плавно оно бу- 
дет впоследствии «биться». Для своего мы сделали три раз- 
ных слоя. Долее выравниваем сердечки по центру рисунка, 
чтобы они потом не прыгали по всему изображению. Теперь 
можно переходить в АдоБе |таде Кеаду. 

Для перехода из АдоБе РНоюзКор в АдоБе таде Кеаду 
и обратно внизу панели инструментов есть удобная кнопоч- 
ка, которую также может заменить сочетание клавиш 
Ст-+5ЫН+М. Так что при длительном экспериментировании 
не будет никаких проблем с переходом из одной програм- 
мы в другую. 

Теперь приступим к самому процессу анимации. Для это- 
го обязательно должна быть открыта палитра анимации. Для 
ее вызова выберите в меню Окно > Анимация, либо просто 
нажмите #11. 

В палитре слоев сделайте видимым только самое боль- 
шое сердечко и фон, если требуется. Таким образом, мы по- 


лучили один из кадров нашей будущей анимированной кар- 
тинки. Далее в окне анимации нажмите на кнопку Создать 
дубликат текущего кадра (рис. 1}. 


Тем самым мы закрепили элементы кадра и его место в 
ролике. После этого то же самое проделываем с остальны- 
ми слоями — выбираем, какие слои должны присутствовать 
в кадре, и создаем его дубликат. Когда эта часть работы зоа- 
вершена, в том же окне анимации можно нажать на кнопку 
Воспроизведение и просмотреть результат. Возможно, он 
вас удовлетворит и на этом этапе, но, на мой взгляд, серд- 
це бьется уж слишком часто ©. Нужно его немножко успо- 
коить, задов задержку изображения хотя бы в 0.1 секунды. 
Сделать это можно, нажав на маленький треугольник, кото- 
рый виден внизу каждого кадра в палитре анимации. При ноа- 
жатии на него появляется меню, в котором можно или вы- 
брать среди существующих вариантов времени задержки, ли- 
бо задать его самостоятельно. Чтобы установить одинако- 
вое время задержки для всех кодров, нужно предваритель- 
но выделить их и нажать на треугольник. 

Итак, первая анимация уже готова, осталось только сохра- 
нить ее. Для этого выберите меню Файл > Сохранить оптими- 
зированный как... задайте имя и выберите расширение „ай. 


Переходы 


Когда нет необходимости создавать множество слоев 
для анимации, программа создает их сама. Например, осу- 
ществим плавный переход цветного изображения в черно- 
белое и наоборот. Для этого потребуется всего лишь два 
слоя — оригинал и его обесцвеченная копия. Такие два 
слоя без труда можно сделать и в моде Кеаду, не при- 
бегая к помощи РиоюзПор. Когда они готовы, создойте 
дубликаты кадров и выделите первый из них. Далее но- 
жмите на кнопку Создать промежуточные кадры в палит- 
ре анимации. Появится окно, в котором следует указать 
количество промежуточных кадров и кадр, по отношению 
к которому они будут создаваться. В нашем случае нуж- 
но выбрать Следующий кадр. Количество промежуточных 
кадров неограниченно, от него зависит, насколько плав- 
но будет происходить переход от цветного к черно-бело- 
му варианту рисунка, ну и, естественно, размер файла. 
Теперь можно просмотреть результат и отрегулировать 
время задержки кадров. Не пугайтесь, что на промежу- 
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Самострой 


точных кадрах видны прозрачные пиксели — после сохра- 
нения документа в формате СЕ они исчезнут 

Чтобы избежать резкого перехода от последнего, черно- 
белого кадра к самому яркому, цветному, стоит создать еще 
одну группу промежуточных кадров. Но теперь уже выделя- 
ем последний кадр, выставляя в установках значение Пер- 
вый кадр; количество их желательно сделать таким же, как 
и в первом случае. 

Аналогом такого изображения также может быть любой 
другой объект или текст, который плавно меняет свой цвет. 
Многие используют такой эффект для аватаров — например, 
ник пользователя, переливающийся разными цветами. Для 
этого нужно, как и в предыдущем примере, создать два или 
больше слоев с текстом разного цвета и установить между 
ними промежуточные кадры. Программа автоматически сде- 
лает так, что слово будет постепенно менять окраску. 

При использовании этой функции кадры не обязательно 
должны отличаться только цветом. Это могут быть разные 
изображения, формы, фактуры — благодаря промежуточным 
кадрам они будет плавно сменять друг друга. 


Появление текста 


Есть еще один интересный эффект, который можно соз- 
дать, используя таде Кеаду — буквы появляются на кар- 
тинке одна за другой, кок будто их кто-то пишет или пе- 
чатает. Потом появляется все слово, которое может ми- 
гать или как-то меняться. Например, выведем посимволь- 
но слово «Гех». Для этого создайте слой с этим словом, 
растрируйте и продублируйте его три раза с помощью со- 
четания клавиш С/+/ Таким образом мы получим четы- 
ре одинаковых слоя. Это равняется количеству букв в сло- 
ве «Тех», что не случайно. Теперь в каждом слое убери- 
те «лишние буквы». Это можно сделать с помощью инст- 
румента Ластик. В каждом следующем спове должно быть 
на одну букву больше. У нас выйдет: «Т», «Те», «Тех», «Тех. 
Теперь можно перейти в Нтаде Кеаду и начать работать 
над анимацией. 

. Здесь нужно будет просто выставлять видимые слои для 
каждого кадра. Для первого кадра это будет слой с буквой 
«Т», для второго — с буквами «Те» и так далее. После этого 
выставите нужную зодержку для появления букв. В принципе, 
все готово, теперь буквы будут поочередно появляться на 
изображении. Для того чтобы слово мигнуло после того, как 
будет написано полностью, нужно всего лишь вставить меж- 
ду двумя слоями с полным текстом слой с фоном. 

Для того чтобы буквы как будто писались от руки, а не пе- 
чатались, понадобятся три условия: 

У выбрать рукописный шрифт; 

У создать большое количество дубликатов слоя с текстом; 

У буквы должны появляться не целиком, а небольшими 
частями, и чем меньше будут эти части, тем естественнее бу- 
дет выглядеть изображение. 


Для большей реалистичности лучше ставить разные за- 
держки для появления отдельных частей слова. 


Анимация из видео 


В маде Веаду также есть возможность создавать аними- 
рованные изоброжения на основе видео. На данный момент 
имеется поддержка форматов МРЕС (трз}, АМ! (лам) и Суск- 
Тите Моме (тюч, .9}. Вы можете воспользоваться меню Файл > 
Открыть и выбрать любой из поддерживаемых форматов ви- 
део, после чего в окне фреймов появятся все кадры выбран- 
ного ролика. Чтобы картинка не была слишком тяжелой, луч- 
ше удалить промежуточные кадры, которые стоят рядом и по- 
хожи друг на друга. Такая функция работает и в автомати- 
ческом режиме, но только когда вы загружаете видео. По- 
сле того, как вы выбрали ролик, над которым хотите рабо- 
тать, появляется такое окно, как на рис. 2. 
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В этом окне можно выбрать, как будет загружен ролик. 
Можно открыть его целиком или выбрать отдельный участок 
из видео. Для выбора фрагмента нужно, удерживая клавишу 
ЗН, перетянуть ползунок или кликнуть в нужном участке ви- 
деоролика. Здесь вы можете указать, через какой промежу- 
ток показывать кадры. За это отвечает пункт Итй ю Еуегу, 
в котором нужно назначить количество кадров — от 1 до 50. 
Если выброть 1, то видео будет идти плавно, при значении 50 
будут явно заметны рывки и резкие переходы между кадро- 
ми. Для оптимизации размера файла и его нормального про- 
игрывания это значение нужно подбирать всякий раз зано- 
во, в зависимости от специфики ролика и его качества. 


Заключение 


Как видите, «оживить» картинку не так уж сложно. В этой 
статье были рассмотрены различные способы и приемы ани- 
мации изображений. Это может пригодиться вам, к примеру, 
при разработке собственных баннеров. Качественно создан- 
ный авторский рисунок уникален и привлекает внимание. Все 
зависит от вашего мастерства и художественного чутья. 


4 Окончание. Начало на стр. 30-34 


» Рис.23 


Теперь вычтем полученные объекты из деки, чтобы в ней 
образовались отверстия. Выделите корпус скрипки, нажмите 
кнопку РгоВос[еоп, установите переключатель в положение 
Зибзгасноп, установите флажок СооКе и выделите оба эле- 
мента, которые нужно вычесть. Благодаря установке флаж- 
ка СооЖе после выполнения операции вычитания дека сто- 
нет полой внутри (рис. 22). 

Данная операция вычитания хорошо демонстрирует 
преимущество Рго Восоеат$ перед обычным составным 
объектом Вос{еопт. При использовании Воо{еоп геомет- 
рия объекта меняется, появляются артефакты и прочие 
ошибки. 

Чтобы придать деке толщину, примените к ней модифика- 
тор $Вей и установите небольшое значение параметра !- 
пег Атоит. Не переборщите со значением параметра ппег 
Атоит, иначе форма деки будет искажена. Вот как выгля- 
дит конечная модель (рис. 23]. 

Не пропустите следующий выпуск академии компьютер- 
ной графики: мы переходим к невероятно интересной теме — 
освещению и материалам! 


ь. 


Компас 


От идеи до продажи 


Андрей ГУТЫРЯ ака Непдег 


гепдег@Ыдииг.пе! 


Автор статьи предлагает пройти вместе с ним путь от зарождения идеи программы до получения за 
нее достойного вознаграждения. Безусловно, его путь — это лишь один из многих вариантов развития 
событий. Сплошное ИМХО ©. Но мнение автора получено путем бесценного личного опыта и поэтому 


может быть вам полезно. 


егодня в Интернете можно нойти софт на любой вкус: 
огромные программы вроде 345 Мах, Адобе РКоюзКор, 
программки для любителей, всякие там органайзеры, 
навороченные часы, самодельные проигрыватели. Все 
они проходят примерно один и тот же путь разработки. 

Большие фирмы с огромным рабочим персоналом, с ог- 
ромными суммами прибыли нас покамест интересовать не 
будут. Это совсем отдельная история. В нашем случае раз- 
работчиком будет выступать один человек или команда из 
нескольких. 

Итак, приступим к операции ©. 

Вы сидите дома за компьютером, у вас есть огромная ку- 
ча идей, которые хочется реолизовать на практике, да еще 
и заработать на этом, и вы хотите узнать, как правильно по- 
дойти к разработке, но не знаете, как это все реализовать? 

Рассмотрим процесс разработки по пунктам и остановим- 
ся поподробнее на каждом этапе. 


1. Идея 


Наверное, идея является одним из самых важных этапов 
разработки. Идея должна нести что-то новое и оригиналь- 
ное, а не повторять уже существующее. В идее должна быть 
изюминка, которая привлечет людей к вашему детищу. Кому 
нужен еще один калькулятор или текстовый редактор, похо- 
жий на обычный блокнот или даже «М5 Офис»? Анапогич- 
ные программы, которые давно находятся на рынке, просто 
задушат вашу идею. Человек всегда отдаст предпочтение той 
программе, которая проверена временем, которая пользу- 
ется популярностью, а на новую и сомнительную программу 
даже не посмотрит. Просто побоится рисковать... 

Да! Конечно, можно сделать и калькулятор, который бу- 
дет пользоваться спросом и привлечет свою публику. Но то- 
гда вам придется добавить новую фичу: забавный или под- 
купающий своей простотой интерфейс; возможности, кото- 
рых другие калькуляторы не имеют; легкость использования. 
В этом случае есть шансы на успех. Но нужно сначала по- 
смотреть, а вдруг кто-то уже реализовал именно эту идею? 
Тогда придется думать еще. 

Вот почему идея — это сомый важный этап. Если вы в са- 
мом начале выберете неправильную идею, то вся работа бу- 
дет проделана зря, как бы хорошо вы все не реализовали. 
Даже если будут использованы самые современные возмож- 
ности, даже если вы сделаете открытие в программировании 
и используете его в своем творении, это не спасет! Провал 
был обеспечен в самом зарождении. 

Ну ладно, не будем о плохом, тем более в самом нача- 
ле. Допустим, что у вас есть оригинальная идея, которая про- 
сто обречена на успех. 


2. Разработка документации, выбор и 
обоснование средств 


Чтобы работа шла правильно, вначале нужно: хорошень- 
ко обдумать вашу идею и все, что должно быть реализовано 
в программе; выбрать подходящие алгоритмы (если их нету, 
то разработать самому]; выбрать средства разработки (язык 
программирования, который вом подойдет для данных задоч, 
графические редакторы и т.д.; оценить время на разработку 
и сколько понадобится усилий и затрат (возможно, денежных). 


Наилучшим инструментом разработки является тот, который 
наиболее эффективно справится с задачей. Правильно вы- 
бранный инструмент ускорит разработку в несколько раз. 

На основе полученных донных следует написать докумен- 
тацию или техническое задание (13). Документация очень важ- 
на. Сколь бы ни был развит ваш мозг, он все равно что-то 
да забудет ©. А ток — посмотрел в документ и срозу все яс- 
но. Учитывая, что там описаны алгоритмы, методы и приведе- 
ны данные, разработка упрощается в несколько раз. Уже не 
нужно думать над определенными пунктами задания, как обой- 
ти данную ошибку. Все решено раньше, только сиди и пиши 
код. Также документация очень важна, когда над проектом 
работает команда разработчиков. Без документации каждый 
вносит свои коррективы посреди разработки — это вызывоа- 
ет задержки для уточнения пункта, который вызвал вопрос. 
Поверьте мне, таких вопросов появляется очень много. Ко- 
гда вопрос решен, приходится возвращаться к программиро- 
ванию, но тут понимаешь, что уже забыл, где остановился... 
Когда отвлекают от работы — очень плохо. Ситуацию спаса- 
ет напичие документации. Там уже все описано, и если кто- 
то начнет мутить воду, его сразу же можно отправить почи- 
тать задание и этим расставить все точки над «>. 

ТЗ нужно, если есть еще сторонний разработчик. Нопри- 
мер, вам нужно реализовать простенькую базу донных для 
игры, которая содержит данные о персонажах. Естественно, 
вы этим самостоятельно заниматься не будете. Работы и так 
много: движок, графика, алгоритмы, взаимодействие базы с 
движком, реолизация концепции, реолизация баланса. Рабо- 
ты хватает, а тут еще БД делоть... легче уже зоплотить (или 
пообещать пирожок) стороннему разработчику ©. Для того, 
чтобы объяснить ему задание, придется написать ТЗ. В ТЗ 
идет описание поставленной задачи для человека, согласив- 
шегося вом помочь: 

У собственно задание; 

У конкретное описание самого задания по каждому пунк- 
ту отдельно; 

У описание всех стадий работы с программой; 

У подробное описание всех функций, которые допжна вы- 
полнять программа; 

У описание структуры баз данных, используемых про- 
граммой; 

У описание форматов файлов для обмена данными; 

У описание желательного интерфейса программы; 

У если программа должна производить при своей рабо- 
те непосредственные вычисления (например, бухгалтерские}, 
ТЗ должно содержать алгоритмы (или формулы} для этих вы- 
числений. 


3. Процесс разработки 


Вот мы и дошли до разработки программы. Теперь нуж- 
но запастись терпением. Разработка — это самый длинный 
этап, и без него ничего не получится. Так что готовьтесь про- 
сидеть несколько месяцев за любимым языком программиро- 
вания или рисуя картинки. На этом этапе приходится придер- 
живаться правил и делать то, что вам не очень нравится 

Если нод проектом работает несколько человек, то нуж- 
но правильно распределить обязанности. Каждый должен от- 
вечать за свою часть работы и не лезть «в чужую миску». На- 
пример, при разработке игр один отвечоет за графику, вто- 
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рой — за логику, третий — за физику и тд. В таком случае 
исчезает много проблем, связанных с коллективной разро- 
боткой. Допустим, над физикой работает два человека. Они 
будут постоянно править друг друга, будут нестыковки, неко- 
торые куски кода придется переделывать по нескольку раз, 
потому что каждый имеет свое видение поставленной зада- 
чи. Вообще в небольших командах два человека — это са- 
мый лучший вариант. Ну, максимум три. 

После того как основной этап — разработка — окончен, 
начинается тестирование и отладка. Вот здесь терпение точ- 
но понадобится. Программисты — они ведь тоже люди и, ес- 
тественно, допускают ошибки ©. Часто отладка занимает 
больше времени, чем сам процесс разработки. Приходится 
вылавливать непонятные ошибки, нужно проверить на всех 
системах, чтобы была совместимость. Бывают такие случаи: 
на процессорах те! ваша программа работает, а на АМО — 
нет, вот вам и задачка не на один день. Такая проблема мо- 
жет попортить не только настроение, а еще и нервы (кото- 
рые, как известно, не восстанавливаются]. 

Еще лучше набрать десяток бета-тестеров и дать им пол- 
ную версию программы с описанием. Пускай они попользу- 
ются и оставят отзывы, что понравилось, что нет, а что бы 
стоило улучшить. Будет очень полезно, да и найдутся такие 
ошибки, которых программисты не видят. 

Еще одним важным пунктом является справка по вашей 
программе. Без нее софт будет не просто недоделанным, а 
в некоторых случаях бесполезным!! Пользователь, не знаю- 
щий особенностей данной программы, зопутается и вряд ли 
сможет в дальнейшем пользоваться ею. Обычно справку пи- 
сать легко, но бывают исключения. 

Однажды я делал враппер физического движка. Это оберт- 
ка над существующим СДК для разных языков программиро- 
вания. В конце работы получилось 450 команд. Пришлось 
описать каждую команду вручную: описание команды, опи- 
сание параметров, для чего предназначена, когда и при коа- 
ких усповиях используется. А теперь держитесь! Все это де- 
ло писалось на английском — точнее, вначале на русском, 
а потом уже переводилось. В результате получилось очень 
много букв ©. Хорошо хоть, я не один всем занимался. По- 
скольку основная судитория находится за бугром, то и при- 
шлось переводить. 

Представим теперь, что мы разработку закончили, да и 
документацию написоли. Отлично! Работа на этом не закан- 
чивается. Поехали дальше. 


4. Поддержка программы 


Этот пункт относится не ко всем программам и может от- 
личаться для разных видов софта. Для игр поддержка долж- 
на быть минимальной. Может, вдруг придется выпустить потч 
с исправлением багов. А вот для прикладных программ ис- 
тория совсем другая. Нужен сайт, жепотельно с форумом. 
Пользователь должен знать, что он получит поддержку, если 
у него будут проблемы с вашей программой. Хорошая под- 
держка — это уже почти успех. Пользователи очень ценят 
внимание к ним, особенно если это касается американцев и 
граждан других богатых стран. Желательно радовать людей 
очередным опдейтом и дополнительными возможностями. Дей- 
ствует как магнит — проверено на собственном опыте! 

Если вы решили отказаться от поддержки, то это ваше де- 
ло, но репутацию вы так точно не заработаете. До и успеш- 
ных продаж тоже не видать. Хотя бывают и исключения, но 
это уже чистое везение. 


5. Продажа 

Вот и дошли до самого интересного. Большинство из вас 
делали свою программу ради того, чтобы получить прибыль. 
Хотя бывают и случаи, когда идея продать продукт приходит 
уже под конец разработки. 

В Украине, в отличие от зарубежных стран, очень плохо 
развита система электронных платежей. Чтобы продавать че- 
рез Интернет, вам обязательно нужно подумоть, как полу- 
чать заработанные деньги. Наличные по почте никто присы- 
лать не будет. У/еБ Мопеу пользуется спросом только в пост- 
советских странах. Так что этот вариант тоже не подходит 


И еще один важный момент. Аудитория советских пользо- 
вателей много прибыли не принесет. Наш человек лучше ук- 
радет, взломает, выложит кряк и от этого получит больше 
удовольствия, чем от использования самого софта ©. Как бы 
ни казалось это смешным, все же грустно, что наш програм- 
мист ориентируется только на зарубежные страны. 

Нам повезло, что есть в мире такие конторы, как РЕГИ- 
СТРАТОРЫ. Регистратор получает деньги от покупателя лю- 
бым способом — кредитными карточками, а также почтовы- 
ми, банковскими переводами, чеками. Но основной метод 
оплаты, я считаю, это кредитные карты. 

Регистратор собирает ваши деньги, а потом вы с ним до- 
говариваетесь, каким образом будете у него забирать свой 
заработок. Самым популярным является заказ кредитной 
карточки. С ее помощью деныи можно обналичить в лю- 
бом банкомате без всяких проблем. Но опять получается 
ложка дегтя на бочку меда. Регистратор берет процент: по- 
лучается от 20% до 5% у разных регистраторов и в зави- 
симости от стоимости вашей программы. Как провило, чем 
она дороже стоит, тем меньше с вас снимают процент. Вто- 
рой недостаток — за кредитную карточку нужно платить 
приблизительно 50 у.е. Хотя есть регистраторы, которые 
присылают карточку бесплатно, так что если вам жалко 
50 у.е, то поищите именно такого (например, №ир:/ /рйтиз.сот). 
И третий недостаток — банки за перевод денег берут по- 
рядка 3%. Дальше считайте сами... 

Я бы советовал выбирать регистратора не там, где про- 
цент меньше, а том, где лучше качество услуй 

Самое главное — ни в коем случае не пытайтесь полу- 
чить деньги напрямую от покупателей! Наше законодатель- 
ство зодает кучу ограничений по денежным переводам. 
Деньги можно перевести только в качестве взноса, мате- 
риальной помощи, зарплаты от документально оформлен- 
ного работодателя и т.д. Это все никаким образом не под- 
ходит для нас. 


6. Реклама 


Ну, а как же без нее? Вы ее постоянно видите по телеви- 
зору, слышите по родио, даже в транспорте висит. Да, по- 
нимаю — надоело. Догадались, к чему я клоню? Вот имен- 
но, теперь и вы будете делать рекламу. Без нее покупатель 
не узнает о вашей программе. Придется оставлять сообще- 
ния на форумах, кск-то попадать в новости на популярных 
сайтах. Нужно красиво представить ваше творение. Чем боль- 
ше людей узнают, чем лучше будут разрекламированы осо- 
бенности продукта, тем больше будет покупателей, а если 
еще покупатели будут всем довольны и начнут тоже рекла- 
мировать, то успех просто обеспечен. Сегодня по Интерне- 
ту новости разносятся мгновенно. Особенно это касается 
новаторских идей. 


Заключение 


Ну вот, вроде ничего не забыл. Надеюсь, все нописанное 
выше поможет вам ипи хотя бы подтолкнет к выбору пра- 
вильного пути. 

Моей программой, пока первой и единственной, являет- 
ся РБуз$Х УМ/гаррег (№ир:/ /поЪих.змогоо.сот, №Ир:/ /гоБох.зч/огдо. 
сот/гиз). Идея написания возникла полтора года назад, и уже 
месяца три программа считается полностью законченной. По 
ходу разработки пришлось пройти все этопы, разве что до- 
кументацию на разработку не писал. Полученный опыт пре- 
высил все ожидания и оказался необычайно полезным. 

С первого раза мало что получается: в один прекрасный 
момент я понял, что нет смысла дальше писать программу (с 
самого начала была выбрана неправильная архитектура}, 
пришлось начать все заново. Если бы я еще раз сел писоть 
РКузХ \М\/гаррег, то многое бы изменил. 

Проект получился и удачно стартовал, теперь есть допол- 
нительная копейка. Хотя самое главное в данном случае — 
это полученный опыт. Самое интересное, что вначале РКузХ 
\ММгаррег я писал для своих нужд, это потом меня друг нодо- 
умил ее продавать. 

Вот теперь можно поставить точку. Будут вопросы — пи- 
шите. 


мАбила 


Кофейный код для телефона 


Рустам ИРЗАЕВ (а.К.а. ВепмеЕс) 


ихаеу@гатЫвг.ги 


Эта статья посвящена программированию мобильных устройств, конкретно — программированию на 
У2МЕ, уаиае Моые Ед юоп. Сразу оговариваюсь, что вступительная часть будет немного громоздкой, 
но без этого, увы, ничего не получится. А программировать будем для смартфонов. Но вы только не 
пугайтесь, Чауа — такой язык программирования, что, изменив всего лишь мелкую часть кода и 
скомпоновав его заново, вы получите ваше же приложение, но уже для самого обычного телефона. 


Который умеет только звонить и получать 5Мб ©... 


ит из двух файпов — архива с расширением юг, содержа- 
щего байт-код испопняемой части приложения и его ресур- 
сы, и файла-‹кописателя» с расширением о4 для первона- 
чальной проверки совместимости приложения с устройством и 
настройки различных атрибутов. Прошу заметить, что к смарт- 
фонам это не относится. Операционная система бутЬап по- 
строена таким образом, что файл 4о4 вам не нужен. Учтите это 
Также нам понадобится программное обеспечение (а ку- 
да ж без него), так как приложения сами собой не пишут- 
ся... Я буду использовать Ме!Веап$. Найти его можно здесь: 
Вир:// мии. пеФеопз.огд. После загрузки дистрибутива, размер 
которого аж целых 130 Мб, не поленитесь и скачайте в раз- 
деле «Аддоны» МеВеап$ МоБИу РасК юг СОС (его раз- 
мер — около 15 Мб). Теперь вом необходимо все это уста- 
новить. В дистрибутиве с МеВеопз токже идет и ХК 1.6.х, 
необходимый для компиляции и разработки приложений. Ой! 
Это еще не все. Вом необходим также и эмулятор мобиль- 
ного. Если вы хотите писать припожения под одну опреде- 
ленную марку телефона — воспользуйтесь поисковиком и на- 
пишите «Затзипа етиююхг», к примеру. Однако если вы хо- 
тите быть независимым от марки телефона, его характери- 
стик, то загружойте ип дача У/теез$ ТооКИ юг СШОС (внр:// 
фоуа.зип.сот/ргодис5/ змИосКи, —25 Мб}. Все. Поздравляю. Софт 
у вас есть. Осталось научиться программировать... 


Ме Веап$ 

Традиционно начнем с приложения «Нейо, У/ойд». Для 
этого запускаем Ме!Веап$ и ждем его загрузки. Он написан 
на ]лама2, поэтому скоростью загрузки не хвастается. Но за- 
то отличается высокой скоростью работы, функционально- 
стью и стабильностью. Запустили@ Хорошо. Можете пока что 
осмотреться. 

Иток, нажимаем Ейе > Меми ргофес! 

Выбироем слева папочку АМо Е, а справа — Мое Ар- 
рйсаНоп. В кочестве Ргоес! Моте задаем, например, Не|- 
ю\М/ойа. Затем указываем попку, в которой будет распола- 
гаться наш проект. И обе галочки — 5е! аз Мат Ргоес! и 
Сгеме Нео МГИ! — снимаем. Они нам не нужны (первая 
делает данный проект активным всегда при запуске МеВеопз, 
а исходный код встроенного «Нео М/о 3» нам рля обучения 
не подходит). Не забываем нажать №ех!. Теперь мы видим 
другие параметры нашего проекта. 

Етуаюг РаНогт — здесь перечислены все установлен- 
ные в системе эмуляторы мобильных устройств. Если вы ус- 
танавливали \\/теез$ ТооКИ, то выбираем ]12МЕ \/теез$ 
ТосКЙ хх. 

Далее — Бемсе. Здесь посложнее... Это типы мобильных 
эмуляторов. У каждого свои характеристики, свои настрой- 
ки. По умолчанию я бы вам советовал выбирать Веашо- 
огРКопе. Это, разумеется, если установлен \У/те!е5$ ТооКИ 
(долее \\Т). Если же у вас устоновлен не У\Т, то лервые два 
выбора остаются за вами. Нопример, при установленном 
эмуляторе МоЮоа 6290 }2МЕ Етцеаюг первый выбор — это 
Мока )2МЕ Ет/аюг, затем — МоКю 6290 Ех. Ясненько? Да- 
лее — Вемке Сопйдиганоп и Бемке РгоНе. А вот об этом 
подробнее... 


Г риложение для мобильного телефона, как правило, состо- 


Профили и конфигурации 

Конфигурация СШОС рассчитана на семейство мобильных 
устройств и содержит ряд классов, интерфейсов, методов 
платформы 425Е {1ауа2 Запдага ЕЧ#оп], но в урезанном ви- 
де. Это и не должно вызывать улыбок, ведь компьютерная 
начинка куда мощнее несчастного мобильного... Но с дру- 
гой стороны, та простота, с которой можно за неделю соз- 
дать среднее по сложности приложение, подкупает. 

Конфигурация СОС также определяется своим набором 
свойств, состоящих из языка ]ауа, виртуальной машины и 
библиотек АР!. На данный момент существует всего две вер- 
сии этой конфигурации — СШС 1.0 и СШС 1.1. Как легко 
можно догадаться, возможностей больше у последней. Я не 
могу сказать точно, какую конфигурацию СОС стоит вы- 
брать вам, так как не знаю, какой у вас мобильный. Поищи- 
те в инструкции, том это указано. 

Профили. Профиль содержит предопределенные требо- 
вания к оппороатной части устройства, а также включает в 
себя минимальный набор АР!-функций. Единственный доступ- 
ный рабочий профиль в конфигурации СШС — это МОР 
{Мое пюгтайоп Оемке Рго®]}. Как и в случае с СОС, на 
данный момент мы можем оперировать только двумя версия- 
ми профиля МОР — МОР 1.0 и МЮР 2.0. 

До последнего времени профиль МЮР 1.0 был основным 
при создании приложений. Все телефоны, имеющиеся на се- 
годняшний день и поддерживающие /ауа, используют имен- 
но первую версию МИР. Более новые модели — вторую вер- 
сию. В МШЮР 2.0 добавлено множество новых библиотек, зна- 
чительно улучшающих создание приложений. Но самое глав- 
ное, профиль МР 2.0 полностью совместим с МОР 1.0. 
Наоборот, к сожалению, не получается! 

Значит, мы выбираем СОС 1.0 и МЮР 2.0... И нажима- 
ем Ап. 

Зогрузился МеВеал$ с нашим проектом Нео У\/оп(. Ка- 
ждое мобильное приложение должно содержать минимум 
один мидлет. Мидлет — это отправная точка в работе при- 
ложения. Значит, нам необходимо создать этот мидлет! Смот- 
рим на рис. 1. 

Вызываем контекстное меню, кликнув на названии наше- 
го проекта, далее Мем > МАЕ Ого, сколько всего ©! Но 
не пугайтесь. Просто повторяйте за мной. МИ е! Мате и 
МЮр С!а5$ Мате — имя мидлета и имя класса. Заполняем 
так: Нез 1о\ог1а и МТО1еЕне11омок1а соответственно. До- 
лее — МЮе! соп. Здесь вы можете задать иконку, которая 
будет отображаться в меню вашего телефона. Если не хоти- 
те — ничего не вводите. Если хотите, то иконка должна быть 
расположена в архиве, а в этом поле вы просто вводите, на- 
пример, /1сов-рп9- 

Раскаде — пакет. Нам он не нужен. Оставляем пустым. И 
нажимаем Ги. 

Поздравляю! Перед вами мидлет. Точнее... заготовка во- 
щего будущего проекта. Но это же не конец, верно® Про- 
вильно, поэтому пишем наше лервое приложение. 

Поступим так. Я привожу исходный код приложения с ком- 
ментариями, а вы его набираете, запускаете и смотрите, что 
получилось. Идет@ 


/импорт пакетов 
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В №. Рис.1 
1трогЕ Зауах.ю1стгое@1Е1оп .ш191ес.*; 
арокЕ зауах .-ш1сгое@1Е10о1.1с91.*; 
/ /создаем класс М191ееНе11ойог1а 
руЬ11с с1авз М1а1ееНе11о0о\ог1а ехеепав МТО1ее 
4 
/ {дисплей телефона 
рг1уасе 01вр1ау Я91вр1ау; 
/ (текстовое поле 


ВСЕБЧ 


ПИДТРИ 
рт 


виробництво 
сервк 
гаранпя 


3 1< воок 
ВЕС /Лебоок.согл.ца 
тел. 467 6334, 467 5324 


НАШЕ ПАРТНЕРИ 
Промрелюн м. Ки, (044) 244 9620 
Синтал м. Донецьк, (062) 332 3761 

Мкот Тесппоюду м. Кив, (044) 416 4585 
ТЕАМ М9. м. Винниця, (0432) 53 1717 


рг1уаее ТехЕВох ЕхЕЪох; 
//команда выхода из программы 
рг1уаее Соштапа ех1ЕСошмара; 


//входная точка приложения 
риЬ11с уо1а взЕагЕАрр ( ) 
{ 
//получаем дисплей телефона и заносим в перемен- 
ную 
Я1вр1ау = О1врЪау.дее01вр1ау( ЕЪ1в ); 
//инициализируем переменную-команду для выхода 
ех1ЕСомтап@ = пея Соштапа( «Выход», Соптап@.тТТЕМ, 0 
); 
//создаем текстовое поле 
ЕхЕБох = пен ТехЕВох( «Не]11о, Мог1@!», «:Р», 256, 0 
); 
// добавляем команду выхода 
ЕхЕБох.аАаСоштапа ( ех1ЕСошшапа }; 
//устанавливаем обработчик события 
ЕхЕБох . веЕСоштара т 1 вфепег ( ©ЪБ1з ); 
//отображаем текущий экран телефона 
Я1вр1ау.веЕСиггепе ( схёБох }; 
} 


/ / пауза в приложении 
руЪ11с уо1а рапведрр ( ) {} 
//выход из программы 
раЬ11с уо1А аезекоуАрр ( Боо1еап ипсоп@1Е3опа1 ) {} 


//обработчик событий для команд приложения 

риЬ11с чо4А сошшапаАс®1оп( Соптапа с, 01вр1ауаБ1Ле 
а) 

{ 

//обработка команды выхода 
ЗЕ( с == ех1ЕСощмала ) 

4 

//освобождаем ресурсы и выходим из приложения 


ЧаевЕгоуАрр ( Еа1ве ); 
поЕ1Еуревегоуей(); 
} 
} 
} 
Набрали? А теперь нажмите клавишу Ёб. Зопустится про- 
ект (рис. 2). 


Рис.2 


Сейчас мы разберем весь код подробнее. 

Первые две строки — это библиотеки импорта: 
проге зауах .ш1скоеа1 оп .шлатее.*; 
1трогЕ зауах.п1сгоеа1Е1от.1с@9и1.*; 

В этих строках происходит импорт двух пакетов плотфор- 
мы /2МЕ. Первый пакет содержит класс Мер, с помощью 
которого происходит связь с МЮР. Каждый код, создающий 
основной класс мидлета, обязан импортировать этот пакет. 
Второй пакет содержит классы, позволяющие создавать поль- 
зовательский интерфейс приложения. Импорт двух этих па- 
кетов дает возможность задействовать все имеющиеся в этих 
пакетах интерфейсы, классы, методы и константы, необходи- 
мые для работы данного приложения. 
руЬ11с с1авв М1 Я1етНе11оМог1а ехеепав МтТО1ее 1шр1е- 
цепев СоштапЯт1веепег 

Эта строка создает основной класс мидлета, наследуе- 
мый от суперкласса МОЕТ, реализуя при этом методы веах- 
ЕАрр(), раиведрр() и ЧевегоуАрр (). Гакже включается ин- 
терфейс СоттапаЦзепег, необходимый для обработки со- 
бытий, происходящих в приложении при помощи метода соп- 
шапаАсЕ1олп (). 

Долее идут три строки, создающие объекты классов ОЮ- 
рау, ТехВох и Соттапс: 
рк1уаЕе 01вр1ау а1вр1ау; 
рг1уаее ТехЕВох ЕхЕЁБох; 
ргзуаЕе Сошшапа ех1ЕСошмапа; 

Переменная а1вр1ау будет представлять нам дисплей теле- 
фона — реализуется это за счет абстрактного класса Ору, ко- 
торый играет роль менеджера экранов. С помощью переменной 
ех4ЕСоштапа мы будем успешно выходить из нашего приложе- 
ния. А переменная ЕхжЕБох создаст для нас текстовое поле. 

В функции веахгЕАрр () мы проделываем множество манипу- 
ляций. Поначалу это может запутать, но не здесь и не сейчас! 


№ 


мАбила 


@1вр1ау = 01вр1ау.чее01вр]ау( Ев }; 

Переменная а1вр1ау получает ссылку на объект О5рау 
с помощью метода деео1ар1ау(). Тут остановимся... Если 
вы внимательный читатель, вы новерняка заметили, что объ- 
ект О!5рау не создается с использованием ключевого сло- 
ва пем. А если и попробуете — работать приложение не 
будет. В чем же дело? А дело в том, что объект класса 0\5- 
р!ау создается автоматически с помощью сервисов теле- 
фона для каждого мидлета в отдельности. Класс Оузру иг- 
рает роль диспетчера телефонных экранов, на которое 
проецируется все то, что вы будете видеть на дисплее те- 
лефона. В телефоне, как вы заметили, существует всего 
один основной экрон. И поэтому в отдельный промежуток 
времени может быть отражен только один экран, за кото- 
рый и отвечает класс О!5р]ау. А с помощью метода чеЕ- 
01вр1ау()} основной класс мидлета и получает ссылку на 
О15рсу. Для отображения данного дисплея используется 
функция 
А1вр1ау.вееСиггепе ( ЕхЕЪох ); 

Долее мы создаем команду выхода из приложения: 
ех1ЕСоптап@ = пен Соштара{( «Выход», Соштапа.ТТЕМ, 0 
); 

Разберемся и тут... Как нетрудно догадаться, первый па- 
раметр функции — название команды (не переменной!). Вто- 
рой — тип команды. Может принимать значения: ВАСК, САМ- 
СЕТ, ОК, НЕПР, ЕХТТ, ТТЕМ, ЗСВЕЕМ, $ТОР. Третий — порядок 
в меню. 

Далее мы создаем текстовое поле: 

ЕхеБох = пен ТехеВох ( «Не11о, Мог14!», «:Р», 256, 0 
); 

Первый параметр — заголовок текстовой формы. Вто- 
рой — текст, находящийся в форме. Третий — максимальная 
длина сообщения. Четвертый — специальные ограничения. 
Ставьте в 0. 

Итак. Дисплей создан, команда выхода есть, текстовое по- 
ле есть. Как отобразить экран, знаем... Чего-то не хватает. 
Ах, да! Придется проделать еще кой-кокую работу. 

В следующих строчках кода: 

ЕхЕБох.аааСоттапа( ех1ЕСоттапа ); 

Е хеБох .вегСошпапа! 1 ве епег( ЕЪ1 в ); 

сначала добавляется команда «Выход» к текущему экрану те- 
лефона, представленному классом Тех!Вох, а затем с помо- 
щью метода вееСоштапаТ,1 всепег ( ) устанавливается оброа- 
ботка событий для этой команды при помощи метода интер- 
фейса Соштапат 3 веепег. И нопоспедок отображаем все, 
что напрограммировали: 

41вр1ау.вееСиггепе ( сехеЬох ); 

Но ЁЕб нажимать еще рано. Мы ведь не разобрали еще 
функции. 

Следующий метод — рачвеАрр(). С помощью этого ме- 
тода можно поставить работоспособность приложения в со- 
стояние паузы. А с помощью метода 4евегоуАрр() — вый- 
ти из приложения. 

И наконец, самый последний метод основного класса мид- 
лета — соштапЯАсЕ1ол (): 
рУЪ11с уо1А соштапаАсЕ1ор( Сомтап@ с, 01зр1ауаБ1е а 
} 

{ 
1Е( с == ех1еСоштара ) 
4 

ЧевзЕтоуАрр( Еа1ве ); 

поЕ1ЕуБевегоуеа(); 
} 


} 
Это как раз то место, где сосредоточены все обработки 


событий мидлета. Если подробнее — мы сверяем, какое со- 
бытие было выполнено в данный момент. Если это ех1ЕСощ- 
папа, то мы завершаем работу приложения. Переменная с 
как раз и указывает на команду, а переменная а — на ото- 
бражаемый в данный момент экран. Но ток как у нас всего 
один экран, нам незачем оговаривать дополнительное усло- 
вие, что а == ехЕБох 
Все! Можно еще раз полюбоваться — Еб вам в руки... 
[Продолжение следует) 
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Игры 


Крысы — это не только ценное рагу 


Мульт 


Совсем недавно вышел мультфильм 
«Рататуй». От его просмотра я получил 
массу удовольствия и положительных 
эмоций. Думаю, те же ощущения посе- 
тили и молодую аудиторию 

Мультфильм запомнился замечатель- 
ной графикой (сделанной мостерами сту- 
дии РАК), обаятельными персонажами 
и классическим диснеевским сюжетом, в 
котором затрогиваются многие челове- 
ческие ценности. Мультфильм повествует 
о нелегкой жизни крысенка Реми в Па- 
риже. Чем же выделяется Реми из общей 
массы? А тем, что он гурман и зомеча- 
тельный повар, из-за чего он чувствует 
себя среди крыс «не в своей тарелке». 
Более подробно я рассказывать не буду, 
лучше посмотрите: сами, с друзьями, а 
самое лучшее — с детьми (у кого есть, ко- 
нечно). Но давайте вспомним, что мы око- 
лоигровой журнал, а не журнал про ки- 
но. Ну, а как же не выпустить сопровож- 
дающую игру к столь замечательному 
мульту? О ней сегодня и пойдет речь. 


Поговорим о визуале 


Думаю, вы уже догадались, о чем сей- 
час пойдет речь. О графике. Что можно 
про нее сказать? Ничего особенного, мог- 
ло быть и лучше, но для детского проек- 
та в самый раз. Приятно. Хоть графика и 
не идеальна, но видно, что все прорисо- 
вано с любовью, уровни радуют своим 
разнообразием и множеством деталей. 
Вы без труда отличите запомнившиеся по 
мульту места, а еще породуетесь новым, 
незнакомым по мультфильму, но прекрас- 
но запоминающимся уголкам Парижа. 


Анимация 


Анимация же нашего сегодняшнего по- 
допечного сделана просто на пять с плю- 
сом! Вы себе не представляете, как она 
умиляет и греет душу старого геймера, как 
забавно Реми дрыгает ножками, когда ко- 
рабкается на стол, как замечательно он 
пытается не упасть, попав в лужу бензина, 
кок он прыгает и совершает еще множе- 
ство акробатических выкрутасов, о кото- 
рых мы поговорим подробнее несколько 
позже. Очень хорошо анимированы и дру- 
гие персонажи — но, увы, это можно ска- 
зать лишь об анимации их тел, а не лиц. 

Анимация и умелый гейм-дизайн ком- 
пенсируют недостатки графики, и в це- 
лом игра визуально производит доста- 
точно приятное впечатление. 


Рататуй и с чем его едят 


Итак, для начала небольшой экскурс 
в кулинарию. 

Рататуй (фр. гоююцЙе) — овощное 
рагу родом из Прованса, особенно ха- 
рактерно для кулинарных традиций Ниц- 
цы. Ниццкий рататуй делают из лука, 
цуккини, баклажанов, сладкого перца и 
помидоров — все это готовят на мед- 


КММЕ 


ленном огне с травами. Французское 
слово «рататуй» образовано от глого- 
ла ‹1оуЙег» — мешать, помешивать. 
Вы знаете, я не зря ввел это описание 
и потратил часть драгоценного места на 
страницах журнала. Ведь если присмот- 
реться, именно оно характеризует игру 
как нельзя более точно. «Рататуй», на пер- 
вый взгляд кажущийся обычной аркадой- 
платформером, оказывается очень ори- 
гинальным представителем своего жонро. 
Как и одноименное блюдо, игра содер- 
жит множество ингредиентов, то есть эле- 
ментов геймплея. Реми владеет большим 
количеством разнообразных акробатиче- 
ских приемов и выкрутасов. В их число 
входят прыжки (даже двойные @); спринт, 
сопровождающийся модным ныне эффек- 
том Ыуг (размытие по краям экранна}; 
прыжки на верхушки столбов (аки Лари- 
ска в последнем ее воплощении); нюх, по- 
зволяющий понять, куда идти дальше; ско- 
ростной бег по поверхностям труб; прыж- 


|. 


ВАТАТОШЕЕ 


ки сшеста на шест с использованием дви- 
жения «солнышко» [аки Принц и все та же 
Лариска). Также присутствует возможность 
прятаться под ящиками и другими подруч- 
ными предметами (прямо как незабвен- 
ный Снейк из Мею! Сеаг о). Ну, и мое 
любимое — скоростной слалом по тру- 
бам, от которого захватывает дух; но это 
уже можно отнести не к движениям, а к 
мини-играм. Да, в «Рататуе» есть мини иг- 
ры, их достаточно много, и некоторые по- 
вторяются, но в основном в них требует- 
ся нажимать вовремя кнопки, спускаться 
по трубам или же убегать от кого-либо. 
Еще одна разновидность мини-игр — это 
ены нашего хвостатого героя. Ода, сны 
мне понравилисы Они замечательно кон- 
трастируют с обычными уровнями, игро- 


ка ждут там яркие краски, а крысенка Ре- 
ми — разнообразные лакомства. 

Реми влодеет одним видом удара (бьет 
он хвостом) и способностью бить лож- 
кой, найденной на просторах уровня, 
но дракам тут уделено очень мало вни- 
мания, поэтому акцентировать внимание 
на них не будем. Все это перемешано 
очень тщательно. В результате мы по- 
лучаем очень ненапряжный, но розно- 
образный, расслабляющий геймплей 


Звук и музыка 


Как ни странно, они в «Рататуе» при- 
сутствуют ©. Но что еще удивительнее, 
так это то, что они очень органично впи- 
сываются в процесс игры: музыка почти 
не заметна (что, как мы знаем, есть при- 
знак ее удачного подбора] и представ- 
ляет собой разнообразные французские 
мотивы. Звуки же происходящего вокруг 
такие, как и должны быть. Нет, конеч- 
но, они могли бы быть еще лучше и рес- 
листичней, но... в общем, и так хорошо. 
Голоса актеров подобраны неплохо, хо- 
тя чувствуется некая наигранность. 


Хвостатые весы 


Взвесим же плюсы и минусы. 

+ Анимация, геймплей, главный герой, 
музыка и успокаивающее воздействие 
на психику. 

- Графика, голоса героев, иногда иг- 
ровой процесс слишком уж прост. 


Вывод(ы) 


Я решил сделать два вывода: 

1. Для юных геймеров 

Юным геймерам игра придется несо- 
мненно по вкусу, для них она будет не 
слишком проста, но интересно. Да и с 
героями полюбившегося мульта они с 
удовольствием встретятся еще раз. А на 
такой минус, как графика, думаю, они 
не сильно обратят внимание. 

2. Для геймеров обычных 

Настоятельно советую поиграть. Иг- 
ра поражает своим разнообразием, но 
при этом способна расслабить и пове- 
селить. Рекомендуется к употреблению 
в перерывах между более серьезными 
проектами — как успокоительное. 


Усталость 


Может быть, я просто устал от всех 
этих серьезных проектов, и мне давно хо- 
телось чего-то простенького. И лишь по- 
этому мои отзывы об игре столь радужны. 
Может, и так, но даже в этом случае — я 
ведь не один такой «уставший», верно? 
Не знаю, поэтому ли, но игра мне понра- 
вилась. По крайней мере, она лучше мно- 
гих ей подобных проектов, а это уже о 
чем-то говорит. 


Колонка редактора 


Беседка «Моего компьютера» 


«Какая нынче в Харькове приятная 
нежаркоая погода, спегка похожая на се- 
редину сентября. Немного грустно, по- 
тому что лето уходит, даже спожно по- 
нять, прошло оно впустую или же нет? 
Вроде бы большую его часть я потра- 
тил на получение степени бакалавра и 
звания младшего лейтенанта. Но сколь- 
ко дел, кок оказалось, не быпо сдела- 
но! И хотя дела-то эти и не быпи на- 
столько глобальными и судьбоносными, 
но все-таки нужными. 

Зато перечитал я книгу замечатель- 
ного автора Макса Фрая, «Лабиринты 
Эхо», что в моем случае тоже немало (я 
обожаю читать подобную литературу, 
вроде «художка», а сколько смысло...} 

Была там описана интересная тра- 
диция: решать все дела в конце года, 
особенно в последние его дни, так кок 
считалось, что вступать в новый год с 
бременем незавершенных дел ни в ко- 
ем случае нельзя — можно нажить кучу 
проблем. Ну что ж, будем разбираться 
с незавершенными делами в течение ос- 
тавшегося времени, чтобы от проблем 
уберечься. 

Ведь стоит задуматься над тем, что 
многие наши проблемы связаны имен- 
но с тем, что мы просто забываем вы- 
полнить некое, пусть даже не очень вож- 
ное обещоние, вернуть долг, пускай и 
в пять гривен, или, скажем, наконец-то 
дописать книгу, которая орет благим ма- 
том с восьмого класса... Да много о чем 
наша ненадежная помять услужливо за- 
бывает». Апдгее Веауег 

Если судить по количеству торжест- 
венных ритуалов, то в наших землях но- 
вый год логичнее отсчитывать не с но- 
чала января, а с первого сентября. Да 
и серьезные изменения в жизни людей 
(учеба, работа), как правило, происхо- 
дят с приходом осени. Вот сами скоро 
заметите, сколько новых событий про- 
изойдет с вами в следующем месяце. 

Если так, то времени, чтобы разо- 
браться с незавершенными делами, у 
нас осталось не так много! Поэтому 
очень удачно, что читатель успел нам 
напомнить об этом. 

Так что давайте договоримся так: вы 
начинаете разбирать свои завалы, мы — 
свои. И как найдем по ходу дела что-то 
интересное, так тут же об этом расска- 
жем друг другу. 

О, слушайте! 


Мастерская природы 


Компьютер отнимает у нас необхо- 
димость придумывать. Как правило, все 
уже за нас наперед просчитоно, выве- 
дено в меню, и пользователю остается 
только выбирать. Всегда найдется не- 
сколько кнопочек, которые решают за 
нас проблемы, а если проблемы не ре- 
шоаемы, то, нажимая клавишу, хоть мож- 
но самому себе выразить сочувствие. 

Это удобно. Но это расслабляет. 


Трурль 


геадег@тусотр.сот.иа 


Если у вас не отрылся первый парашют, не открылся второй — набейте 


лицо тому, кто их уклодыводл... 


Потому что когда появляется необ- 
ходимость сотворить что-то еще не ал- 
горитмизированное, то неподготовлен- 
ный человек может впасть в панику. В 
преддверии скорого наступления ново- 
го года, с целью тренировки способно- 
сти к логическому мышлению и разви- 
тия экспериментальных способностей в 
Беседке был задан вопрос: в какую сто- 
рону вращаются в таинственных непро- 
зрачных недрах девайсов — СО и вин- 
честеров — диски с байтами. По усло- 
виям задания информацию следовало 
раздобыть опытным или аналитическим 
путем. Смотреть в Интернете или спра- 
шивать у дяди из компьютерной ремонт- 
ной мастерской было нельзя. 

И вот вам итоговая пресс конферен- 
ция. Сегодня наши эксперты разрешат 
все сомнения. 

Истина номер 1. «Компакт в приво- 
де крутится по часовой стрелке 

Проверка: как индикатор использу- 
ется волос (плина до 5 см}, он крепит- 
ся на лотке привода скотчем в ноправ- 
лении центра диска, волос должен ко- 
саться диска. При вращении диск уко- 
жет Вам направление, согнув волос». 
Константин 

Истина номер 2. «Привп, Грурлы 
Щойно я провв достд г дуже устшно, 
тому звй — СВ у моему привод! крутить- 
ся проти годинниково! стрЁлки. 

Що цжово, визначити це мен! вдало- 
ся пльки з другого разу, коли я взяв диск 
уже з гладкою (а не матовою] не робо- 
чою поверхнею г! ближче до краю дис- 
ка намалював круг маркером. Гйсля 5 
секунд обертання я його вийняв { поба- 
чив, що круг деформувався { витянувся 
по дагонал за годинниковою стрилкою. 
Мен! золишипося лише переврити, чи 
РУО обертаються у ту саму сторону, ! 
можна з! споктною совстю при зустр! 
1з друзями промовляти «А ти знаеш, у 
яку сторону крутиться СО у привод? А 
РУО? А я — знаюь {як ! знатимуть ще 
20 000 саб, якщо, зесно, ти наважиш- 
ся опубткувати цей лист 13 нодважли- 
вою нформащею». Эеу5 КиО, м. Луцьк 

Истина номер 3. «Возвращаясь ве- 
чером с работы, купил МК, заглядываю 
в «Беседку» и вижу там письма МК-шни- 
ков, которые решили высказать свое 
мнение на извечно мучающий челове- 
ка вопрос «в какую же все-таки сторо- 
ну крутится СиДюшник...#». 

И я тоже решил присоединится к ним 
и высказать свое предположение на эту 
тему! Начну издалека... Тут высказыво- 
ли мнение, как можно проверить, в ка- 
кую сторону крутится СиДи, опираясь 


на знание физики. Но почему-то никто 
из ранее напечатанных в МК, кого я чи- 
тал, не пытался решить данную задачу 
«чисто теоретически». 

Я решил искоть решение донной за- 
дачи, основываясь на знании истории 
как самого человека, так и истории фи- 
зики (раздела «механика»} и, конечно 
же, отчасти человеческой психологии. Я 
думаю, что никто особо не станет спо- 
рить, что человек не всегда любит «изо- 
бретоть велосипед», особенно когда де- 
лает нечто сложное и гениальное. Он, 
основываясь на полученных ранее зна- 
ниях, старается их применить. Многие 
из вас замечоли, что большинство ме- 
ханизмов врощоется «по часовой стрел- 
ке», и не потому, что кому-то просто за- 
хотелось, а потому что многие люди 
«правши», и им так удобнее закрывать 
краны, крутить педали, накручивать пру- 
жину часов... Я предполагаю, что сидюк 
вращается по часовой стрелке». 
[РОБ] КИюгипа 

Истина номер 4. «Возьмем старый 
привод — например, как мой резак АЗЦ5, 
и потертый, в боевых шрамах диск, та- 
кой же, кок у меня. Запихиваем его в си- 
дюк. Начинается чтение, привод ревет, 
словно раненый... Прекрощаем агонию 
нажатием кнопки выброса лотка, наблю- 
даем за процессом извлечения. 

Я проводил подобное надруготель- 
ство по нескольку раз с разными дис- 
ками, но только «подставка под чашку» 
всегда выезжола из привода, еще вра- 
щаясь. Да, кстати, советую поместить 
между собой и лотком что-нибудь проч- 
ное, а то один раз диск просто выле- 
тел из лотка и, пролетев метра три, при- 
землился на кровати. Я не шучу, было 
дело. 

Результат — диск в приводе враща- 
ется по часовой стрелке. А вот за бли- 
ны в жестком диске не скажу, даже идей 
нет, как проверить... Хм, а вот это зо- 
дачка». Апдгее Веоуег 

Истина номер 5. «Здравствуй, Грурлы 
Вопрос о том, в какую сторону враща- 
ется диск в дисководе и пластины в вин- 
честере, показался для меня довольно 
интересным. 

В Беседке ЗО-го номера были опуб- 
ликованы письма с предложениями ре- 
шения этой «проблемы». Схема для вин- 
честера, предложенная $ау!ом, подда- 
ется существенному упрощению ®. 

Конечно, вращотельный момент на 
оси пластин ничтожно мал, чтобы спро- 
воцировать движение системного бло- 
ка, но ведь мы можем наблюдать за вин- 
честером в отдельности. 
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Колонка редактора 


В поставленном мною эксперименте 
я подвесил жесткий диск в горизонталь- 
ном положении и подключил к нему пи- 
тание (шлейф не нужен, т.к. он будет 
только мешать вращению} В момент 
пуска винчестер поворачивается при- 
мерно на 30 градусов, а после выклю- 
чения питания возвращается в исходное 
положение. Поворот осуществляется по 
часовой стрелке, из чего следует, что 
пластины внутри корпуса вращаются 
ПРОТИВ часовой стрелки! Странно, но 
мне почему-то казалось, что все долж- 
но быпо быть наоборот... 

З.Ы. Может, стоит ввести такие экс- 
перименты в стандартную программу 
курса по теоретической механике? Прав- 
да, могут пострадать вычислительные 
центры учебных заведений, но чего не 
сделаешь роди ноуки ©». Ефозо 777 

Как утверждает фипософия науки 
(есть и такая отрасль умственной дея- 
тельности), абсолютной истины не су- 
ществует. В каждый момент «абсолют- 
ной истиной» человечество объявляет 
то явление, к которому склоняется боль- 
щинство ученых, его исследующих. Это 
относится и к третьему закону Ньюто- 
на, и к проставлению запятых перед 
«что». И законы эти действуют до тех 
пор, пока не появится новая тео- 
рия/практика, которая навербует се- 
бе больше поклонников. 

Итак, в наших исследованиях все 
стало на свои места. И теперь имеет- 
ся полная ясность в вопросе враще- 
ния дисков и пластин. Проводимые 
опыты бесподобно зап... иллюстриру- 
ют все умозрительные теории. Чтобы 
окончательно примирить научные шко- 
лы, участвующие в дискуссии, Трурль 
предлагает еще одну теорию (вот она- 
то гениально подтверждается как опи- 
саонными выше опытами, так и ходом 
всей технической эволюции} — диски 
и пластины вращаются то в одну, то 
в другую сторону. Сегодня так, а зав- 
тра этак. 


«Совесть не отвечает или 
временно недоступна» 


В оставшееся предновогоднее вре- 
мя нам не помешает разобраться не 
только с техническими вопросами, но и 
с моральными, человеческими. Они же, 
как и в предыдущем разделе, отлично 
решаются опытным путем. Стоит по- 
пасть в ту или иную ситуацию, требую- 
щую принятия ответственного решения, 
как вскоре начинаешь понимать, на что 
ты способен. Помните, как изрек один 


мудрый древний грек: «Нельзя гово- 
рить — я смелый, следует говорить — я 
был смел». 

А так как подвергнуть себя всем мыс- 
ленным испытаниям невозможно (да и к 
счастью], то остается нам пользоваться 
информационной базой данных читате- 
лей МК-шников. 

«Ло. Спеко. Потроху наступоЕ вечр. 
Зколонок поыльно пунае КВ. Раптом по- 
чали эгущатись хмари. Пролунала блис- 
кавка, й пишов дощ, який приню на сайт 
провайдера наступний напис: 

«Внимание! В связи с заменой обо- 
рудования и программного обеспече- 
ния на период с 26.07.2007 по 1.08.2007 
доступ к сети Интернет будет осущест- 
вляться без создания РРРоЕ-сессии. То- 
рификация услуг доступа к сети Интер- 
нет производиться в данный период не 
будет». 

Що було дале.. можна здогадатись. 
В результат! було нахабно скачано 
близько 20 Гб [найчастйиа швидксть 
60 Кб/с, нош качапось 400 Кб/с. Гко- 
ве — 1.5 Мб/с.) В об’ем не було вклю- 
чено увожне вивчення планети Земля че- 
рез Сооде Еай! РКО. 

Р.5. Цей лист я почав писати, коли 
залишилась лише одна годино... Питдеш 
про соысть? Та яка том совсть...» ХХХ 

Несколько вопросов ко всем чита- 
телям. 

Если бы с вами так поступила золо- 
тая рыбка Интернета, то вы бы восполь- 
зовались ее подарком? 

Вы ее поблагодарили бы? 

Каке 

А что бы качали-качали-качали имен- 
но вы? 


«Моментально... в море...» 


Эта штука случается нечасто. Как 
знаменитый зеленый луч Солнца на за- 
кате. 

Но если уж кому доведется это уви- 
деть, то воспоминания живут с нами дол- 
гие годы. 

И их даже пересказыают, а на овто- 
ров рассказа смотрят уважительно и го- 
ворят: «Дааа, ну ты герой». 

«Здоров був, Трурль! Слухай байку. 

Е умене друг. Звати його Артем. 

Артем мое комп. Нчогенький — 512 
КАМ, СИЕВОМ 0, СегОКСЕ 5700. Од- 
ного разу сидимо ми за «М/агсгай 3». 
Сидимо десь вже з годину, роэбудо- 
вуемося. Граптом — «ВШЕ ЗСКЕЕМ ОЕ 
ДЕАТН», тобто «Синй екран Смерт» 
викинувся. 

Ну, думаю, все — КЕЗЕТ. Але тут Ар- 
тем запропонував «Ай + ТаБ». Спробу- 
вали. [| що ти думаеш@ На якусь пару 
хвилин ми побачили ЩЕ ОДИН «Синй 


Поти повернувся попередный. Скльки 
не намагалися ше раз таке зробити, 
нколи не виходило, ан! в мене, ан в ньо- 
го... Що б це могло бути» Богдан Де- 
менський 

Ну, вот вам и еще одно домашнее 
задание: на вообразительность. Что мог 
сказать СЭС, как прокомментировал он 
человеческое нежелание смириться с 


неминуемым* Разозлился он@ Удивился? 
Или посмеялся? 


Страна советов 


Продолжаем напоминание о возвро- 
те долгов и решении накопившихся про- 
блем. Все ли вы вернули взятые у при- 
ятелей или в библиотеке книги? Гляньте 
на свои книжные полки. 

Еще раз гляньте. Внимательнее. О! 
Видите, таки нашлось кое-что... 

И только тот, кто пользуется стоэтаж- 
ной миллионнополочной библиотекой 
под названием Интернет, может чувст- 
вовать себя совершенно спокойно. Он 
не только не имеет долгов, но у него 
есть и одно уникальное право: он мо- 
жет ДАРИТЬ «библиотечные» книги. И 
взамен получать только благодарности! 

«Здравствуй, Трурль! Недавно наткну- 
лась на хорошую книгу по ОФерЁ для 
начинающих: ВНр:/ /мич .заКеу.-пе/зиррой/ 
Боокз/ЧерьИО.р#, 7.2 Мб. 

Она распространяется свободно, 
бесплатно и абсолютно легально! Мо- 
жет, кому-то пригодится ©. Удачи Ви- 
куся ака МеуегМтдеК 


Книга рекордов Трурля 


В вечной гонке за скоростью, произ- 
водительностью, грузоподъемностью за- 
бываем мы, что, наблюдая за стрелкой 
секундомера, за школой прибора, мы 
упускаем прекрасные картины окружаю- 
щего мира, которые в это время легко 
и неспешно проплывают мимо нас. 

«Всем привет! Рекорды рекордами, 
но такое... Пусть все стремятся к макси- 
муму, но я вам дам обратный рекорд — 
4 мин 48 сек загружается моя ХР, и это 
при трех миллиардах мыслей в секунду 
и при Га памяти. 

Просто было некогда следить за до- 
машним любимцем... да и выключал я 
его редко — где-то раз в неделю... хо- 
тя я админ и, вроде бы, допжен содер- 
жать родной комп в идеальном состоя- 
нии... А Винду я последний раз переби- 
вал... в августе прошлого года ©». Гар 

В книге рекордов регистрируется не 
компьютер, но уважаемый Гар. Человек 
удивительной выдержки и внутренней ду- 
шевной гармонии. 


Успеть! 


«Це тотал командер — перенесення 
файтв у фоновому режим. 


Запрацювався...» Майа 

Надо признаться, что и ваши инди- 
каторы чтения Беседки также показыва- 
ют явно больше ста процентов. Поэто- 
му, пока еще календари и погоды бла- 
гоприятствуют, надо успеть дообщать- 
ся с природой! Еще вода тепла, еще 
воздух пахнет цветами, еще комары ра- 
достно приветствуют вас. 

Успеете догнать последнюю неделю 
года? 


ДЬ 


\ 


мгмгм/. Фтамие$*. сот 


клаватура А4Тесв 1С0-720 Ийга-ЗМит 
(Р5/2, водонепроникна) 


—ОИЧИШЕ 24 грн 


Найкращ! шни 


1СБ5/2СЬ/4СЬ 


Флеш пам'ять 0$В 
1СЬ/2СЬ/4СЬ Тгапзсеп@ 


млиги/.Фамле$.согт 


мимими. Фаме${. сот 


5МЕМ М5-220 свдерево 
(2х7Вт, 20 - 20000 Гц. дерево} 


Активн! 


вара 
Рапазотс 
КХ-ТС 11070А$ 


(ОЕСТ, дисплей, срлястий) 


193 грн 


211 грн 


1СЬ Тгапзсепд Топ 530 
(ОГЕВ 5р.ЕМ. диктофон) 


Найкращ: щни 


мумгм!.Фамге$*.согт 
754 грн 


(А4, принтер/копир/сканер, 
(1С1000 БК/с/ттиУ), * 
58 2.0 + флешки) - 


Найкращи щни 


видес+звук МСА 305 ММС) 


8 (800) 302-302-0 
Монтор Асег 19" 


(\ММае, ОМ, 5гпв, 300, 700:1} 


1 099 грн 


мгигм/.Фамге$*.сотт 


(53200+/пЕ6100/512 


1 393 грн 
Найкращ: щни 
миг. СПамге$. сот 


(15.4'СМ430(1.73}, 
512МВ,80СВ, ОУОВМ,, СВ, Ипих, 


2 8Ка,ЕХТНМОС.010) 


2992 грн 


#35/466 27 овгуста-03 сентября 2007 


Вше\Веб\$Имег (5.0Мрих, ООС 1 4х 7оот 


8 (800) 302-302-0 


ИОМО-ВМ/) 


Т52С/2\90(С) 266 


- Размеры: 

33 8пт х 13.1ппт х 4.8 
- Вес: 89 

- Интерфейс: 

Нюр 5реед 058 20 

- Скорость 

9.10МВ/5 чтение, 

2МВ/5 запись 


...для любимой 


($8 НазИ 


мии. Ч юп.сот.иа 


2СВ ТгапзсепЯ Т$26/)Е185 58 2.0 Н-бреед 
12/8 МВ/5 
Металлический корпус 
49.7х15.4х6 Эмм/14г 
РС-Ёоск 
5есге- р 
Амоодт 
ОагаВаскир 
` > Зае Е-гппай 
баЕе ЕамоШез' 


М№ое$5е оБде 


(58 Ра$И 


миилм. У юп.сот.ца 


Самая тонкая флэшка в мире!!! 


- Размер: 
42.6 тт х 16тлт х ЗЛгпгл 
Вес: 2г 
- Интерфейс: НАБ 5реед (582.0 
-Скорость чтения/записи: 
9:10 /2* МВ/зес 


млилии. Чу яоп.сот.ца 


МР3З плеер Тгапзсепа Т.зопс 630 2С8/4СВ 


МРЗ, М/МА, МАУ, ОВМ-10 

ЕМ 20 станций, зап. по расписанию 
ЕО 6+1(польз.) 

Диктофон 2 уровня, голосупр 
Линейный вход 
1582.0 

73х33х125 мм 

вес 30г. с Цноп бат. 
Текст песни, часы, русский язык, Р!ауйзЕ Выйдег, 
изм. скор. воспр., А-В повтор 


345 грн./449 грн. 


Суперфункциональность! 


МР3З плеер 
Тгапзсеп 9 Т.зопх 820 2СВ/АСВ 


МР3З, М/МА, М/МА-ОВМТО, 
УМАМ, )РС, ВМРТХТ 
® ЕМ 9 станций, запись радиопередач 
ЕО 6+1(польз.} 
Цифровой диктофон 
058 
82 х41.5 х12 мм 
вес 45г. с И-чюп бат. 
Текст песни, русский язык, А-В повтор 


419 грн./519 грн. 


МРЗ|)РЕС|МАес|е-Воок|ЕМ 


МР3 плеер 


мимим. Ам! тюп.сот.иа 


МРЗ плеер 
Тгапзсепа Т.сотс 840 2С8В/4СВ 


- МРЗАММА/ОВМ-10/ЛМАУ 
- МТ/юЮпласмаео 
- РЕС/ВМР ЮптаЕ РВою 
е-ВооК зирром 
1.8" 176х220 ТЕТ 45рау 
- ЕМ гад (20 ргезе!5), запись с радио 
- Адуапсед мое гесогаег 
- Ц-юп (30Рг$ пис гпах) 
- 704, 82%40.5х12.5 тт 


МР3 плеер 


к, 459 грн./599 грн. 


вым покупателем! 


Стань пе 


АЗИ5ТеК АСиги $1 (ИП! рвопе) 


464 грн 


\ММтее5$ 5Куре рпопе 

Прослушивайте любимые композиции, 
хранимые на Вашем компьютере, 

в любом месте дома и офиса 


Первый 
беспроводной 
телефон Куре 
с функцией 
аудио-плеера. 


Мими. Ом п.согл.иа В мимими. Ом $юп.согл.иа 


| Монитор ЕСО | 
АЗИ$ТеК 19" У\!192$ УЛде, Ми теФа, 5тз 


Цвет корпуса черный 

Технология изготовления матрицы ТЕТ 
Разрешение 1440х900 точек 

Время отклика матрицы 5 мс 

Углы обзора 160/160 град 

Яркость 330 кд/м2 

Контраст 800:1 

Габариты 458х368х207 мм 

Вес 43 кг 


1224 грн. 


млм. Омтоп.согт.ца 


Монитор (СО | 
ЕСО 22" М\/2210 Ме, Мите, 2т5(Сгеу Фо Сгеу} 


Подарок Игроману 
1 850 грн. 


ОМ-0+0-54В, \/ХСА 1680х1050, 0.282т7гт, 
300са/т2, 700:1, 2т15(Сгеу то Сгеу), 

обзор 160/160, 5чегео 2*1.0М, 

репа Маео Ргезе{ Моде$, 

Аибо при, НОСР 


млм. лтоп.сот.иа 


Монитор ЕСО ЕСО 1$201 20.1" МЛае 


110% реализма 


ОМ-О+р-$08, $ХСА+ 1400х1050, 0.291 гп, 
Апи-Вейесйоп Фаге Рапе], З00сЧ/т2, 
2000:1, 5пл5, обзор 170/160, 

репаа Модео Ргезе! МоЧез 


1927 грн. |2 


ар. № | 


уму. Ом5юп.сот.иа 


ч. 


Нами и с 
Ь КОМПЬЮТЕРЫ 44 
Компьютеры ма базе ине! реплии, АМО, ВМ, Сухо 
ПК любые кояфиурониы, от 1326 — 260 18 
_ Компьютеры на базе инс с 
Большой выбор на мии рубою |. цу: 17 
3000+Сафвгол 512М В0СЪ УС 64МЬ 13714. 259 121 
3000+ Се!вгоп 512М 80СЬ АП! Х550 1571 308 2 
Се! 0310/52/16 0СЪУБМО-ЕУИ/Р4 12051 2340 м 
Комы ма бое Соесе ВОО ЗА6ОСВа 175 117 
_ Компьютеры на бар 
Большюй выбор на мил рубаг ия 1 17 
Репвут 4 3,0 СН2/512 208-2/8065 1550 — 307 15 
Реппит 4 3,0 СКз/512 008-2/8065 1550 — 307 | 15 
Соге 2 био Соптое 2140/512 МЬ 1661 329 15 
Сога 2 Рио Сосгое 2140/512 МЬРОЕ-2 1661 32 15 
1.6 СН» ОьюНСоге (Е2140] 512м 1923 377.21 
РА 3,2/512/200С/хВО0СТО/ОМО -КУ//+8МИ, 2215 — 430 14 
Соте 2 ус Сопгое 2160/11 СЪ О0Р-2 2257 447 15 
Соте 2 Обуо Соггое 2160/1 СЬ ОБ8.2 2257 о 447 15 
Соте 2 ую Сопгое 2160/1 СЪ 0Е-2 2338 — 463 ‚15 
Соге 2 Био Сопгое 2160/1 СЪ ООЕ-2 2338 — 463 15 
1,8 Соге 2 Рио {Е2160} 1 СЪ25065 ___› 2458 482 2 
Соте 2 ую Сопгое 4300/16 РОВ-2 2757 546 15 
Сота 2 Оую Согиое 4300/165002 ___, 2767 | 548 15 
2.2 Соге 2 био (Е4500] 1 ©Ь 320СЬ 3249 637 2 
2,3 Соге 2 био {6550} 2 СЪ 50066 4508 — 864 21 
СОАО 6600/2СЪ 008-2/400С6 7429 1471 ‚15 
Комп на базе Соге 2 ую Сопгое от 440 17 
Хонл на бозе Р-4 2800-34002 от 345 17 
Большой выбор на чим рат ма Бим 
Са!егоп 331] 2 67 СН: $775 Вох 64Т 198 39 10 
Зетргол 3400+/2564)1000 Вох АМ2 198 3 10 
Савгоп 347.) 306 СН: $775 Вох 738 47 10 
Сеегоп 0440 5775 2,0 СН:/800 ВОХ 254 50 10 
Сеегоп 0430 $775 1,8 СН2/800 ВОХ 279 59 ю 
АНЮт 64 5600+Х2 ВОХ/1М/2000 АМ2 811 160 10 
АНюл 64 6000+Х2 ВОХ/1М/2000 АМ2 г 913 180 10 
Соте 2 Рю Е6400 2.13/2м/1066 ВОХ г. 994 196 10 


$3,0+/512/40/и М6 10016 0СЪУОМО-КУИ 1159 225 14 
Соге 2 Рио Е6600 2.4/4м/1066 ВОХ __ 


3400+ 5етр 512м ВОЬ УС 64МЬ о 4 24 7 
Зетргоп 3000 АМ2/512 ООЕ-2/80С6 1303 258 15 
3400+ Зетр 512М 80СЬ АП! Х550 1530 300 27 
3600+ Авнюпх2 512м 16065 677300 _, 1851 33 21 
Звтргоп 3400 АМ2/ТСЬ 2ОЕ-2/16065 1939 384 15 
АТНЕОМ 64 3800/1СЬ ООК/Т60СЬ 1954 387 15 
АТНОН 64 3800/1СЬ БОЯЛ60СЬ 1954 387 15 
АТНОН Х2 3600 АМ2/1СЬ О0Р-2/250С6 ‹ 2096 415 15 
АТНКОН Х2 4000 АМ2/1СЬ 008-2 2121 420 15 
АТНОН Х2 4000 АМ2/1СЬО0Е-2 2247 445 15 
АТНОМХ2 3800 АМ2/1СЬ 208:2/250С66 ‚ 2303 456 15 
4200+ АН!ойХ2 } СЬ 250СЬ АП! Х1650 2443 49 2 
АЗ 6х2/1.06/200СЬ/1950СТ/ОМО -Р\/+Е, 2549 ‹ 495 14 
АТНОМ Х2 4200 АМ2/1СЬ 08-2 ‚ 2616 518 15 
АТНОМ Х2 4200 АМ2/1С6 00Е-2/250С5 — 2616 518 15 
4200+ АН!опх2 | СЪ 320СЬ СЕ 7900 2871 563 21 
5600+ АННопХ2 2 СЪ 500СЬ СЕ 8800 4508 ‚ 884 21 
АТОМ Х2 5600 АМ2/2 СЬООК-2/400СЬ — 4848 960 15 
АТНЕОМ Х2 6000 АМ2/2 СЬ О0Е-2 6408 | 1269 15 
АТНЮМ Х2 6000 АМ2/2 СЬ СОК-2/500С6 — 6408 1269 ‚15 
Компьютеры но базе Зетргой от 1159 ам 
Комп на базе АТНИОМ 64 от 312 17 
Большой выбор но личи рубагуа Г 1 
АСЕКТМ 24924М/С 15 4" УУХСА 2760 536 14 
АСЕЕ Тгауе\Мае 2492 С Цлих 2703 50:7 
ноутбуки, от ‚ 2805 550 18 
АСЕВ ТМ 2492 4ИМ: 15.07 3028 588 ; 14 
Азиз [99На 14.1" М/ХСА/СМ5201 6СНЯ 3333 660 15 
А$/5 АбВр (АбВр-С520558ЕХ\/] 3813 755 15 
Азиз Х50У 15.4" М/ХСА/СокеО 02130 4368 865 15 
А51$ А7М [А7М-534055 РУ} 4747 940 15 
Ь. КОМПЛЕКТУЮЩИЕ ДЛЯ ПК 4 

Происсорыр ЗЕ) 
ЗЕМРЕОМ 3000+ 641 5754 ВОХ 991 34:18 
ЗЕМРЕОМ 3200+ 6461 АМ2 ВОХ 204 40 18 
АМО Зетргоп 3400+ {АМ21 ВОХ 207 41 15 
СЕЕКОМ 0331 6451 1СА-775 ВОХ 29 41 18 
АМО АТНОМ 64 3000+ {АМ2}ВОХ 29 вм 
АМО АТНЮОМ 64 3000+ {АМ2) ВОХ МОУ ЗВ ИТ 
1с1е} Саагоп (420) 1600/512/800 247 49 15 
АМО АТОМ 64 3200+ {АМ2] ВОХ 263 51 14 
АМО АТНОН 64 3200+ {АМ2] ВОХ 268 53 15 
АТНОН 64 3000+ АМ2 ВОХ 286 56 18 
АМР Затргоп 3800+ (АМ2) ВОХ 259 58 14 
АТНОМ 64 3200+ АМ2 ВОХ 306 60 18 
АМО АТНОМ 64 3500+ АМ2) ВОХ 98 в 63-й 15 
АМО АТНОМ 64 3500+ (АМ2) ВОХ ‚318 63 15 
АМР АТНИОМ 64 Х2 3800+ {АМ2} 328 65 15 
1тве! Сайегоп (440) 2000/512/800 юм 
е® Реппот® 4 631 3,06 СНа 398 75 7 
|1е1 Репбит, диа-соге {СА 775 р 412 80 14 
АМО АТНИОМ 64 Х2 4200+ (АМ?] ВОХ 427 83 14 


ча ни 


АТНОМ 64 Х2 3800+ АМ2 ВОХ 65\/ 439 86 
АМО АТНОН 64 Х2 4400+ {АМ2] ВОХ 489 95 14 
АМО АТНОМ 64 Х2 4600+ {АМ2] ВОХ 556 110 | 15 
АМО АТНОМ 64 Х2 4600+ ([АМ2) ВОХ 572 1н 14 
АМ АТНЮМ 64 Х2 4800+ [АМ2) ВОХ 621 123 15 
АМО АТНИОН 64 Х2 5000+ (АМ?) ВОХ 672 133 #15 
АМО АТНЮМ 64 Х2 5200+ {АМ2] ВОХ 722 143 15 
1п#е/ Соге 2 Суо СА 775 206/2мЬ 758 150 15 
АМО АТНОН 64 Х2 5600+ (АМ2) ВОХ 828 144 15 
1т1е! Соге 2 Рио СА 775 1 86С/4МЬ 909 180 № 
Соге 2 био Её 300 ВОХ 913 179 18 
АМО АТНЮМ 64 Х2 6000+ [АМ2) ВОХ 944 187 15 
АМО АТНГОМ 64 Х2 6000+ (АМ2] ВОХ 944 187 15 
Чи! Согв 2 чо ЕСА 775 2336 779 174 м 
ие! Соге 2 Оо (СА 775 2 66С. 1112 216 | 14 
уе! Соге 2 Оуо (СА 775 2 4С/Амь 1252 248 15 
1пзе] Соге 2 Рус (СА 775 246 1293 251 14. 
1п1е] Соте 2 Суад СА 775 2 66С/8МЬ 5580 ( 1105 15 
№9е} Соте 2 Сую4 ЦСА 775 2 9З3С/ВМЬ 6944 — 1375 15 
Ъ\е\ Соге 2 Сухо, те! Р-О, пе! 1 |2 
АМО — АТНЮМ - Затргол 1 7 
Саегоп-О 336 2800/256/5331СА775 40 1 
Саетоя.0 346} 3 06СН: 256К-533МН: 46 1 
Соге2 Оию Е4300 1,80СН:/800/2МВ 136 1 
Соге? Обую Е6320 1,86СН2/1066/4мМВ 185 1 
Соге2 Оно Е6400 2,130СН2/1066/2МВ 215 1 
Соге2 Со Е6600 2,40СН2/1066/4мМВ 252 } 
Сога? Оцо Её 420 2,130СН:/1066/4М8 20 1 
Реппит У 631 3 0С:/800МЬ2/2048КБ 76 1 
Регмот № 935 3 2/2х2м6/8 00258 (СА. 152 1 
АПол 64 3000+ АМ2 ВОХ 58 1 
А ол 64 3200+ АМ2 ВОХ 63 1 
АНоп 64 3500+ АМ2 ВОХ 73 1 
АНол 64 Х2 3800+ АМ2 ВОХ 9 } 
А!Юп 64 Х2 4200+ АМ2 ВОХ по 1 
А!НЮл 64 Х2 4800+ АМ2 ВОХ 143 1 
Затргоп 2800+ [боске! АМ2] Тесу 34 т 
$етргоп 3000+ [баске! АМ2) Тгсу . 35 1 
СРУ Саегоп 346] 3 06СН2/256/758533 61 12 
СРИСаегом 351. 3.20СН:/256/758533 76 12 
СРУ РЕМПУМ М 524 -3 06 /1МЬ/5З3Е5 92 12 
СРИУ АМО ЗЕМРЕОМ 2800+1гау/256к/800 47: 12 
СРУ АМО ЗЕМРКОМ 3000 ‚ ВОХ 5оске1 61 12 
СРОУАМО $ЕМРЕОМ 3000 ‚ Тгоу Зоскей 51 12 
СРИ АМО ЗЕМРКОМ 3100+ВО0Х/256к/1600. 66 12 
СРи Амап ЗЕМАРОСУЧ 3300+ВОХ/64Ы 81 12 
о рута: #712138 
Большой выбор на злум ру загала } 17 
ООВВАМ 256 МВРС3200 МСР 76 15 10 
006 256МЬ 400 МН; РС-3200 НУМХ 82 16 14 
Модуль ООК 256 РС3200 АМ! 97 9 18 
Модупь ООЕ2 512 РС5300 АМ1 112 22 18 
0081 512МЬ 667 МН: РС2-5300 118 23 14 
ОБЕ 512МЬ 800 МН=РС2-6400 РС 124 24 14 
0081 512МЬ 667 МН: РС2-5300 МСР 126 25 15 
ООВ! 512МЬ 667 МН: РС2-5300 МСР 126 25 15 
ВСЕ 512МЬ 400 МН:РС-3200 МСР 129 25 14 
ОБКН 512МЬ 667 МН: РС7-5300 129 25 14 
Модуль РОЕ2 512 РС6400 АМТ 133 26 18 
ОБККАМ 512 МВ РСЗ200 Затзипд 2 137 27 10 
20811 512м6 800 МН: РС2-6400 144 28 14 
006 512МЪ 400 МН? Вгоп4 5ат5опа 149 29 14 
ОБЕ 1 512МЬ 800 МН? РС2-6400: . 55 30 14 
МЕМОКУ НУМХ ООЕ2 512мМ8В/667 164 31 7 
Модуль СОК 512 РС3200 АМТ 173 34 18 
ООВ Н 1 СЪ 533 МН: РС2-4200 МСР 201 39 14 
ОБЕ И 1 СЬ 667 МН#РС2-5300 АМТ 206 40 14 
ООВИТ СЬ 667 МН: РС2-5300 212 42 15 
0082/677МН: 1024мМВ РС5300 отзупа 213 42 10 
РОК! 1 СЬ 667 МН: РС2-5300Р0} 27 43 75 
0081165 667 МНгРС2-5300 РС 217 43 15 
002/800МН: 1024МЬ РСЕ4ОакеМ5 218 43 0 
Модуль ООВ 512 РС3200 КИЧС5ТОМ 219 43 18 
ООЕИ 1 СЪ 667 МН: РС2-5300 227 44 14 
0081 1 СЬ 800 МН: РС2-6400 МСР 237 46 14 
ОБЕН 1 СЬ 800 МН: РС2-6400 РС! 237 46 14 
РОВ 1 СЬ 800 МН: РС2-6400 Токе 242 48 35 
ОБА 1 СЬ 800 МНёРС2-6400 253 50 15 
ОЕ НТ СЬ 800 МН: РС2-6400 258 5 15 
ООВ ВАМ 1024 МВ РСЗ200 Нупх 259 5 Ц 
Модуль ООЕ2 1СЬ РС6400 АРАСЕЕ 260 51 18 
ОБИТ 66 800 МН#РС2-6400 268 52 14 
008 1 СЬ 400 МН: РС-3200 МСР 268 53 15 
008 1 СЬ 400 МН: РС-3200 НУМХ олд 278 55 15 
ООЕИ 1 СЬ 800 МН: РС2.6400 НУМХ 278 55 15 
ООЕ НТ СЬ 800 МН: РС2-6400 278 55 15 
008 1 С6 400 МН; Вгоп4 Затзуо9 283 55 14 
РОЕН 1 С 800 МН; РС2-6400 293 58 15 
068 1 66400 МН: РС-3200 РС! 303 60 15 
0081 5 400 МН; РС-3200 РС 323 64 15 
008 1 СЬ 400 МН: РС-3200 МСР 328 65 15 
Модуль ООВ 1СЬ РС3200 АРАСЕК 337 665 18 
ОО 1 66409 МН: РС-3200 НУМХ опд 338 67 15 
0062/800 4096мМ8 РС6400 Согзаи 1212 239 510 
008 512МВ РС3200 СЕЙ СЕ512320081 42 1 


Нанменовани 
006 512мМЬ РС3200 батзупа ОБИОИЧА! 


ОС® 1024МВ РС3200 СЕЙ СЕ1СВ320085С _ 


ОК 1024МЬ РСЗ200 Затзипо опдюа} 
002 512мМВ ИЧАМЕОМ (АепеопРС-6400 
0082 512МВРС?- 6400 АРАТА 

0082 512мМВ РС2-5300 СЕИ СХ25125300 
ООР2 512мМ8 РС-5300-667 Затзипд 

002 1024 РС6400 КМСЗТОМ Нурех 
0082 1024МВ А-РАТА РС?2-6400 

0052 1024МВРС2-667 Затзут9 

0052 1024МВ РС2-5400 Кпомоп 

ОЕ? 1024мМЬ РС-6400 СЕ! СХ21СВ6400 
002 2048 РС6400 СЕ СХ22685400\0С 
ОЕ? 2048 РС6400 КУС$ТОМ НуреХ 
О0Е2 2048 РС7200 КИУС$ТОМ НуреХ 
0052 2048 МВ СЕ! СХ22С86400Х РС 
00Е2 4096 РС6400 СЕ 82468640005 
0082 4096 РС8500 СЕ! С824С88500С5 
062-533 256 МВРС4200 Нупм Оригин 
002-533 256 МВРС4200 РС\ 

0022-533 512 МВ РС4200 южем5 
0082-533 512М РС2-4200 Кпазюп ЕСС _ 
2082-667 1024М РС2-5200 Кидзюп 
06Е2-567 512М РС2-5200 ТМС. 

002-667 512МРС2-5300 1акем5 
Модули памяти любых производителей 


Большой выбор на мел ризаг ца 

ЕС5 Зоске!7 75 #74562 Мцес+РСНех 
А55 КЗМА-Е 5Е $754 пРогзе4 РС! 
АзВоск СОМЕОЕУ45Р\-СТАМ 945Р\, 
Вюз1юг. №Е520-А2, Боске! АМ2 
СИСАВУТЕ СА-ММЯ0ОМ м/ЛАМ БИК 
А505, М2\-МХ, Зоске! АМ2 

очаг 945, Мкто 7755Е 

Вюзат, А690С-М2, Зоске! АМ2 

А515, М2А-УМ, Зоске! АМ2. АМО 890С 
АзВоск УЗУМЕВС-МЗАТА пРогзе4 
АЗКосх 775 СОМЕОЕЯ45С-0\-945С, 
Зоске! 775. пУ а пРогсе570 

А55 М2М4-5И АМ2 пГогсе4 

В'озчаг, ТРогсе ТЕ560 А2+ 

ЗоскмАМ2 пУю СеГогсеё 100+430 
Зоске! 775' пе! 945С4СН7 55 
Рохсопп 945Р7АБ-ВК52Н 533/800/1066М 
Зоскей 775: пе! 945РАСН7 АЗ 
Зоске! 775 ие! 945Р+СН7 А55 
А55, РУ! 1394, Зоске! 775, 1945 Р 
А$05 РВ-МХЛУМЕ-АР 1946С2 УЗео 
А505 М2МВР-ММ С5М бока! АМ2 
Зоскей 775: ние У46СЁНСНЕАИЕЕ 
СЮАВУТЕ СА-945Р-053 мДАМ 

АБч. 1В9, боске! 775, 765 Р 

№51 2965 Мес-ЕмЛАМ 

ЗоскмАМ2. пУифю пГогсе570-5Н: 

М5! С965М-Я »ЛАМ/ВАЮ/Рте\ ге 
оке! 775: ние! РЯ65-НСН8 РОХСОММ 
А545 Р5В 965Р 5775 РСЬЕХ16 

5оске! 775. име! РЯ65ЗНСН8 ВЮ$ТАЕ 
Зоске! 775` име! Р9651СН8 А5И5 
А505, Р5В, Зоске! 775, {965 Р 

А$5 М2Н5! Оецхе пРогсе5 7 0та 
А РБВ мЛАКИВАЮ 

Зоске! 775. име} РЗ5Ехреезз-КОНЯ 
боскеАМ?. пМа пРогсе5 0-5 

А5И5 Р5В Оешх 1765Р+ 13949 
СИСАВУТЕ СА-965Р-006 «ЛАМ/РАЮ 
Зоске! 775. ты РЗ5Ехреезз ЧСНУВ 
А55 Р5В Бецюю/ 96 5ЛСНВК, 581066 
А55 РБВ Оейле/УИР-АР 965 ЛСНВА 
А5(15 Р5В 265 ЛСНВ, 581066, 4"2ОК2 
А5И5 Р58-Е Ру 265 //СНВЕ/ОБЕ? 800 
А5\1$ Р5В-РЦИ$ МБТА ЕОПЮМ 1965 
55 Р5К РЕШХЕЛИМ-Н АР РЗ5 

515 РЭСРЕХ $Е 1915РЁ/Р5В800 2208 
СКАВУТЕ СА-965Р-054 965РАСНВЕ 
МУ 965СМ-Я иле! 965; {1066} РОЯ 
М9 19 45С 945С2М5-Е У4ео СМАЯ50 
МУРЗ5 МЕО-Р 4 ООЕ2, РС!Ехргёз5 
№МУР965 Роппит 965РАСН8Е/Е58, 
А515 М2 СЕОЗЗНАЕ пГогсе 590 $1 
А915 М2№-Е $ пРогсе57 0 Ино/АбА 
А50$ М2М, Зоске! АМ2, пГогсе 430. 
$$ М2М32-5И Бешхе МИР, пРогсе 
А$5 М2432-51 РЕЕМИМЛИ$ТА 5АМ2 
СЮАВУЕ СА-М595-55М2 пуда 
МУКУМ Мео-Е (7260-010} пРогсе5 

МУ КМ $И Ронпит 025705 А44 

мя КУм4 Инто-2 [7250-060] пРогсе 

МВ АЗИ$ РЭСРИСХ 5Е, 1915Р\, #58 800 
МВАЗИ$ КВМЕ, Аб4, 5754, АСРВх, 08400 
КАВ АЗИ$ КАМ 5Е КВТ800, А64 $754 


Ая с 


35.1 
751 
СО 
41 
45 1 
3511 
2 9 
1251 
т 
621 
3:1 
101 
51 
2511 
250 1 
РЕ 
3501 
40511 
7 
25 112 
46 12 
9 112 
э в 
510 
8:10 
пом 
Прут 
48 10 
59510 
53:0 
54 Ва 
54 18 
2 
59 121 
ал 
41 
65 10 
0 10 
3:15 
41 
7412 
пм 
514 
74 7 
78 15 
ви 
72 
ВТ 
8:10 
8 14 
82:18 
9 2 
96 | 18 
9% 4 
00 18 
1004 
03,0 
102 14 
104 | 15 
10721 
16 10 
16 18 
139 15 
501 
18310 
197 Г 18 
288 14 
15 
205,1 
ПУР 
[5 
81 
250.1 
5:1 
1621 
120 га 
ПРИ 
130 

150 

245 


52 12 


Жесткие дик 


большой выбор на улум рога 
Зеодое ММеяет Оюина,Затзипд 


#35/466 27 августа-03 сентября 2007 


к. 


47 12 
РВ 


1 и 


Цены 


Наименование рен Г. ко 
Ниофи 80 СВ 7200 8М8В ЗАТА 1-300 233 46 16 
НОО $отзоло 8068 $Р0802М 7200 239 45 7 
НОО: 80.09 7200.9 АТА! 00 5еоде 242 47 14 
НОО- 80 09 7200 Зепо! АТА | 247 49 15 
НОО: 80.09 7200 9 бепа! АТА Н 252 49 14 
НОО 12009 7200 бепа! АТА И 263 52 15 
НО0О-120 09 72009 Зепа! АТА 263 52 15 
УЛ) 160 СВ 7200трт ВМВ сазЪе 284 56 10 
Зеоосе 1608 7200 8МВ ЗАТАЛ 289 57 ® 
НОО 160 СЬ НТАСНИВМЬ $АТА И 291 57 18 
НОО 160 6 $АМ5УМС НО160)] ЗАТАН 291 57 18 
НОР. 16004 7200 АТА1З3 алвило 2% (59 (15 
$задае 160.09 7200 АТА 100 309 60 14 
200.04 7200 АТА! ОО М> 319 62 14 
НОО 20009 7200 9 бега! АТА И 324 63 14 
НОО 200 СЬ $АМ$ИМС $Р2004С 8МЬ ЗАТА 326 64 18 
Зеодие 250 СВ 7200/8МВ ЗАТАИ 365 72 10 
НОО 250 СЬ М/О 2500$ 16МЬ ЗАТА И 393 77 18 
Затзипя 300 СВ 7200 8МВ ЗАТА И 395 78 10 
Затзипа 320 СВ 7200 16МВ ЗАТА И 421 83 10 
НОО.250.09 7200 Запа! АТА 1 422 82 14 
НОО-320 09 7200 10 $епю! АТА И 438 85 14 
5еодо!е 320 СВ 7200 16мМ8 ЗАТАН 441 87 10 
НОО 320 С ЗАМЗИМ НОЗ2 О 16МЬ 459 90 18 
М/О 400 СВ.}5 7200грт 8МВ ЗАТА 497 98 10 
Затзиту 400 СВ 7200 16МВ АТА! _ 527 14,0 
\/0 500 СВ К$ 7200грт 16МВ ЗАТА. 664 131 10 
НОО РИИТЗ\ $С$1МАМ/307ЗМР 73/10000 795 150 7 
Н00-500.09 7200 ЗепоГАТА ! 886 172 | 14 
НОО $С$1 73СЬ, 10 грт, 68 ри, 8МЬ 1025 199 14 
НОО:750.09 7200 ЗепоГ АТА И 1. 1273 252 15 
НОО 150 СЬ М/О КорюгХ 10К 16МЬ 1352 265 | 18 
НОО М 320 СВ 7200 грт 8 МВ Сосъе я 12 
НОО М/О 80.0 СВ 7200 грт 2 МВ Сосве 46 32 
НОО М/О 80.0 СВ 7200 грт 8 МВ Соса 47 2 
НОО \/О 80.0 СВ 7200 гр В МВ Сава 48 12 
НОО $атвила 200 СВ 7200 грт 8 МВ 79 12 
НОО Затзля 250 СВ 7200 грт 73 82 12 

м = 

00+ КУ! бирег Ми С. СОЛОМО 159 30 7 
00+-Е\/ (С СЗА-Н54Н5ВВ мег 162 32 10 
0\0+-Е\/ МЕС АО-7170А Нуег 147 33 10 
0У0+-К\! Азиз ОУ/К- 181481 Воск 167 33 10 
ОМС -ЯМ/+М . МЕС (МО-7170) 167 < 15 
М0 -В\/+КУ!, МЕС [МО-7170) 167 33 15 
0\О+-Е\/ МЕС АБ-717ЗА Вюск Е к 172; 34 ю 
РУО+Е\/ МЕС АБ-717ЗА \ует [Е 172 34 ю 
0\0 -КИ//+АМ ‚ МЕС (М0-7173} , 172 34 15 
МО А/К, МЕС {МО-7173]} 172 34 15 
02+ КИ! Азиз ОМ/Р-181481 Вох 183 36 10 
0\0+-КМ/ МЕС АО-71735 $/мег ЗАТА 188 37 16 
О\У0+-К/ МЕС АБ-7173$ Вюск ЗАТА 193 38 10 
0\0+-К\! Азиз ОМ/®-18148ИТ АТА. 193 38 ю 
00 А/К, МЕС {ЧО-7170А} ШАСК 201 39 14 
ОУЩ А/К, [С ЗАТА {СЗА-НЗОМВВВ] 314 61 14 
НОО М/О \/03200ААК$ 32008 ЗАТА 16МВ ‚ 498 94 7 
СО-К\/ 55 52х/32х/52х ОЕ Бе 23 12 
ОУО-ОМ АЗЦ5 16х/40х АТА 100 Ветой 7] 12 
ОМО-ВОМ (С 16х/52х ЮЕ Воск 18 12 
ОУО-ВОМ (С 16х/52х ОЕ мег 18 12 
СР-КУУ + ПМО-РСМА ТС, 52х/32х/52*/ 1 6х 28 12 
бевщень ыы 
Контролер ЗВ 2.0, РС! 4 порто 56 и 18 
Алоптер РСНЕЕЕ1394 61 12 18 
Р+вок ОВТ-122 Веюо\ 90 17 7 
мет: — гл оиочь тыс 
АУЕВМЕРЯА ТУ-Топег АмегТУ 505Р 278 54 14 
АУЕРМЕРЛА ТУ-Тилег+ЕМ АмегТУ 335 65 14 
АУЕРМЕСЛА ТУ-Топег+ЕМ АмеГ ТУ 361 г 14 
К\/ояд 1680 (СГ ТУ ВОХ анологовий 451 85 7 
АМЕРМЕОТА Т\-Типег Ам ТУ Вох7 „ 582 13; м 
А СодеСел $Р-828 блфчеоовег 20 М + 36 12 
АЗ Шхеоп 2 1 М/С 2 1 (20\1+10\/°2 +] 41 12 
АЗ Цжвоп 5.1 15.1+ ДУ 58 ‹ 12 
А$ 2 1 Моде Сот МС9600 Зёмег ‚ 25М/ 41 12 
УВБдеснарты вы < < И. 11 
Огромный выбор -АП ь. 1 17 
Видеобдаптеры - пУка 1 17 
АСР: "Мю 5200 РАЦТ 128МВ/128 Ба 170 33 14 
МУ СЕРАФ200 128 ТУ - 173 34 18 
РО еХ: пУвю 730065 СНАМПЕСН 196 38 14 
МУ! ВХ1050 512 НМ128 Т/УРОв 199 39 18 
128 МВ А55 46200/ТО АСРВХ 208 41 10 
128 МВ Рогзо ЕХ5500 АСРВХ 208 41 ю 
РАеХ;: АП Х1550 РАЦТ 256 МВ/128Ьт ‹ 273 54 15 
Мог, СеРогсе 7300 СТ, 256 МЬ БОВ 285 55.2 
РСеХ: пИфа 7З00СТРАЦТ 256 МВ 293 58 15 
МУ РХ1300РРО 256 ТУРС 2% 58 18 
РС!еХ. уМФю 6600 256 МВ/128 ЛУ г 309 60 14 
РАЦТ, СеГогсе 7300 СТ. 256 МЬ БОЕ 31 61 21 
256 МВ А55 РСЕЕ ЕАХЗООРВО/ТО 314 62 10 
256 МВ САГАХУ беГогсе 760065 380 7 10 
РС!еХ: Мю 760065 РАЦТ 256 МВ 371 72 м 
АП Кадеот Х1650 РЕО, 256 МЬ БОЕ в 377 74 21 
РАЦТ, АТ! Водвоп ХВООСТО, 254 МЬ 423 83 7 


МУ СЕ 760065 256 ТУР е Бик 
МУЕХ1650РРО 256 ООЕ2 ТУ РОе БУК 
САВУТЕ СР 760065 256 ТУ $Р РСв 
АСР: "Мю 760065 СЮАВУТЕ 256 МВ 
РСюХ: АП НО2600РВО ЗАРРНЕЕ 256 МВ 
РСехХ: пМю$ю 7600СТ РАЦТ 256 МВ 
РСех оУкфа 8500СТ СИСАВУТЕ 

512 МВ ХЕХ СеГогсе 760065 0082 
РСвХ пуфюа 8600СТ СНАИЗТЕСН 
РСеХ. оМКю 8600СТРАНТ 256 МВ 
РСех: пУхфо 8600СТ ВЮЗТАВ 256МВ 
Рохсопя СеЕогсе7600СТ 00Е3-256МВ 
РСеХ. АП НО2600ХТ РАПТ 512МВ 
РСеХ. гУдю 8600СТ ССАВУТЕ 256 МВ. 
РОех. Мю 790065 СНАМТЕСН 
АСР сома 760065 РАЦТ 256 МВ 
РО!ех. гМЧю В&00СТ РАШТ 256МВ 
РСеХ "Маю 8600СТ ССАВУТЕ 256МВ 
РО еХ. АП! Х1950СТ ЗАРРНЕЕ 256 МВ 
Зоррние, АП Бодеол Х1950 СТ 

МУ СЕВ600СТ 256 ТУ Нес-Рре РСе 
РСуеХ. АТ!Х1950СТ РАШТ 512мМВ 

РОеХ. пПУдю 8600СТ РАЙТ 256мВ 
РАЦТ, СеГогсе 8600 СТ, 512 МЬ 0083 
256 МВ Водеол Х1650ХТ АСРВХ 

РОех АП Х1950РКО РАЦТ 512МВ у 
Зроцце, СеГогсе 8600 СТ$, 256 МЬ 
РСеХ; пУкфа В600СТ$ РАЦТ 256 МВ 
РС!еХ: пУюю 8600СТ5 ВЮЗТАК 256 МВ 
РОех; пПМКо 8600СТ5 СНАМТЕСН 
РСЕХ. пУ4ю 8600СТ5 СКСАВУТЕ 

320 МВ ХЕХ СеГогсе 8800015 РС-Е 
Видеокарта Ром СеГогсе 8800СТ5 
Выдаокарта ЗрайИа СеГогсе 8800СТ5 
МЯСЕ 8800СТ$ 320 ТУ ОСРС® 
РСеХ. иМаю 8800615 А5И5 320М8 
РСеХ АПНО290ОХТРАИТ 512мМВ — 
РСех. АПНО2900ХТ ЗАРРНКЕ 512мМ8В 
Видеокарта РоМ СеГогсе 8800СТ5 
Видеокарта рае СеГогсе 8800СТ5 
РСех; ПУ 8800СТХ СКСАВУТЕ 
Видеокарто Зра це СеГогсе 8800 
РСеХ: гУвю 8800г САСАВУТЕ 

НБ 256М Кадеоп Х1300 ке ОТ ОБА И 
Ро-Ехреймзюи 1950СТ 512М 2566 
ЗАРРНЕЕ 256М АТ! Х1600РКО/128 68: 
ЗАРРНИЕЕ 256МЬ АТИ Х1550 /128Ь4 
ЗАРРНШЕ 256МЬ АТ! Х1600ХТ 12861 
Зоррнте 256МЬ Кадеоп Х1650 Ро ООВ 
ЗоррЬие АП Х1950РКО 512М 02 АСР 
Заррние Вофеоп 256МЬ 9600 РКО БОВ 
Зоррние Кодеол 9550 256МЬ ОБЕ БМ 
ЗаррЬне Кофеоп 9800 РКО 128МЬ РОВ 


ИММОМ$ЮН 256М СеРогсе 73006Т 2022 


МЯ 256МЬ МХ7 60065 ТО256 АСР РОБ? 
Рой-Хреимзол 76006Т 256МЬ 03 

ХГХ Сеюгсв 760005 256МЬ ОМ Т\-ся 
НБ 128 МВ АТ! Х1600 Рго1сеС) РС-Е 

Н5 256 МВ АП Х1950ХТ био! ОЕОМ 

Н5 Родеоп Х1650Рго 15 елке И 256 

МУ 912.М076 ©Х1950Рго-Т20256Е, 256 
Рой-Ехрейутноп 1950СТ 512М 2565 
Ром-Ехреизют 1950Рго 512М 256 
ЗАРРНИЕЕ 256 МВ СЗ Р-Е Х1950ХТ МУО 
ЗАРРНЕЕ 256 МВ РСЕЕ Х1900СТ ММО20 
ЗАРРНИЕЕ 256 МВ РСЕЕ Х1950СТ УМО20 
аррьке 512МВ НО2900ХТ ОМ! ТУ-оя 
А55 256МЬ СеРогсе 7900655/20НТ 
ВЕС 256МЬ СеГогсв 7600СТ ОС 56 МЬ 
Е\СА 256МЬ СеГогсе 790065 Клоск-Омл 
САГАХУ 512 МЬ СеГогсе 760065 202 
САЛАХУ СеГоксе 8800СТ5, 6406 О0РЗ 
САГАХУ СеГохгсе В800СТХ, 768МЬ 2083 
ЦЕАОТЕК 512МЬ \МпРоз: РХ7950СТ 

мя (4х8 500СТ-10256Е] СеГогсе 8500 
мМЯ ([4х8600СТ5-120254Е-НО) СеГогсе 
№М$1 912-045 Х7900С5-120256Е7, 256 
М5 912-\801-099 МХ8800СТХ-Т20768Е 
Ра!-Хрепувюл 256 МЬ 8500СТ 22 
Раи-Хрецузюм 256 МЬ 8500СТ 
Ра-Хреймзюл 256 МЬ 8600СТ 

Рой. Хрепунюл 8600СТЗ 256 МВ РОЯ 
$\УСА 128 МВ баррёие Кодеоп 9250} 
$МСА 128 МВ боррйие ©9550 АСР+ТУ+ 
$УСА 256 МВ А5И5 СеГогсе Е46600СТ 
ЗМ6А 256) МВ Осисяю СеГогсе 760065 


17° О 795 ОЕ 

ЕСО 17° Хегох ХАЗ-17 

17 ТЕТ. АСЕК АП 717А5 
{С117° РНЫР5 17057ЕВ 

17 Менботе МАТОЗЬ (Боск) 
19° ТЕТ, АСЕКАПУ17С$ { 5$] 
{СОР Мюмбопк МАЯОЗ 

19° Зотзипу 9404 ТЕТ 


С пе —— поль НИХ. 


ЕВЕЖ 


НАЙНИЖЧ! 
щи 


КОМП'ЮТЕРИ 
КОМПЛЕКТУЮЧ! 
НОУТБУКИ 
МОБЫЛЬН 


ПУЛЬСАР 


Не1де?! Не вистачае?! Замало?! 
Тоб! потрбна... МОДЕРНЗАЩЯ! 


КТ. 42 там р 
Е \\ 


‚Комп’. 


Ш 453-0258 
вул. Виборзька 41 
пн.-пт. 10-14/15-19, сб. 11-15 
Бльш н/к 5 роюв на ринку! 


доставка та встановлен а 
ТРИ СУПЕРПРОПС 
»  АДЕШЕВШЕ НЕ БУВ 


Зетргов 64 3400 СЬЛ6ЙСЕ 6150 256 0Ур-ВУЭТЕТ 470 
бате 
АТНГОМ Х? 38001 СВ 1250С58500СТ 256 0УО-В\9 ТЕТ © 1 © 
Им 
Соге 2 Рио 2160 СЬ/250СЬАТИ 512МУО-К\Л9"ТРГ 632 


подарунок - мультимедля комплект !1!! 


САЛибыська Т/ф.8(044)528-57-52,528-62-49 
тел.8(044)592-00-53 


вул.П.Любченко 15, 0 


м Кив 

вул. Блоруська, 

мег. “Каприз” 

тел: 455-90-71 
ета: ре Вагд@ емиа 
ими. ре-Вага сотииа 


Наименование грн у.е. _жод Наименование г в Код Название фирмы Стр 
19" боллзипд 9408 4мс ТЕТ ОМ 1257 ‹ 248 0 Ерзоп Речеспоп 3490 Ро Ейт ЕТ 
20" 15 (204. ВЕТЕТ ВКкк 1: 1283 253 №0 Сапобса ИП 25 1158201 600»1200 53 12 1 1 Инком [044-2489774,2415601,76 | 50 
Монитор ЖК МЕОМОЕ-419 ‚ 1339, 260 14 `Источниии бестоеребомного питания (РБ) я 
20` Затита 2038 ТЕТ 1379 ‚ 272 ю Блок ИРЗ Мумек РозегАиз1 400 154 2907 2 | 1сУкроино 7 
19", ТЕТ МЕС 19ЗУУМ ‚ маде, 4 тв 1 1409, 279 15 ВАИ-60ОАР Воск Рго, 2 розетки 232 45 м ы 
20° ботзипо 2066 ТЕТ 146 25 №0 РЗ АРС Воск Еб 525 УА 55 12 3 1 08\е5(044-4556655 21 
19°, ТЕТ МЕС 195МХМ зу/5х , ТУННЕйеи 1601 ЗМ 15 ОРУ АРС Васк В5 1000 УА 226 (12 4 сВоок 4] 
19". ТЕТ МЕС 195МХМ 1601 5 317; 15 ЧР АРС Васх В5 1500 МА 303, 12 
22° ТТ, АОС 2105 1607 ‹ 312 14 УР АРС Воск В5 800! 156 | 12 5 , Рок 044-4647178 1 15 
*С01" РНИР5 190Х6ЕВ. 1612 ‚ 313 ‚14 УРЗАРС Этот 1000 МА 340 12 
277 ТЕТ, СЕВ А226М — 1622 ‚ 315 | 14 УР Рожегиоге РУГЗ105 350 МА. 52 112 6 | (Сеат | 52 
А ЕН $ Рочетчиоге РУБ 110 1000УА 73 12 
19" ТЕТМЕС 197ОУХЗУЬК 19" 1793 355 15 о орки нь МА но Е: 7 __| АКСУ 044-4963162] 15 
19" и 1 7 изтек Рочивг АА ия 
а Зови ИР ТЕЧ Нос 20 42 и УР5 МозеК Рочеег Мия 400 МА. 30 12 8 Альфо-Каунтер ТОВ 5 
19" ТЕТМЕС 1970МХ ‚ 5-5, 18 пз 2414 ‚ 478 15 п чи т ще __ 9 Але Кое ОВ, ыы 
ТЕ МЕС УРОНА, 5425, 18 тв 5 Стабилизаторы нпряжения м сетевые фильтры 9_ | Вопяжобель (044-5419040 Ш 
20"ЛЕТМЕС 20\/СХ2Ро, 20'6т5 д 3434 о 680 15 Е УТАРС УИ 
19", ТЕТ МЕС Мийбулс 1990$% 19 3712 _ 735 15 10 _} Евротрейд 044-4867483, 4865917 50 
19 ТЕГМЕС Минзулс 19905! 19° 3712 735 | 15 Ь РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 4 
20° ЛЕТ МЕС Муибупс СО 20704Х-ВК ‚ 3889 , 770 15 Картриджи 11 | Колокол 044-4617988 9 
20" ЛЕТМЕС Минзупс КСО 20704Х-ВК 3889 770 15 Кортрииж Сапол ЕР-22 254 4817 
рт мес мик пре з 22 т 1 ; ь ЦИФРОВАЯ ТЕХНИКА 4 12 | КомГехСервис (044-2368800,4905722 50 
- ЛЕТ МЕС Миибупс 21 4 1 
20`ЛЕГМЕС Ман$упсиСО 20900% 5176 › 1025 15 тт -ят- тет И ВРАТЬ 13| КПИ сервис [044-2485 м 
МЕС Монс ОИ 8 110515 первые ест лаеаты 14 | Контен [044-5645632, 5071682 50 
ЕС РЕ и 15 САМОМ Розе но! А450 5 Мр 747 145 14 Е 
21° ДЕТ МЕС Мийбупс 2190Хр-ВК 5734 | 1175 | 15 Фотооппарат САМОМ РомеегзНо! А450 848 160 7 15 | Лойтком [044-5285752, 5286249) | 49 
21-ЛЕГ МЕС Мунбупс 2190Хр-ВК 21 5934 , 1175 15 САМОМ окно, АЗ бы В Мр 149 2 14 
21- ЛЕТ МЕС Минбупс 21900Х-ВК 8484 _ 1680 15 Цефровые диктофоны — 16 | ПрагмоТех [044-4575720,4530258 49 
21" ТЕГМЕС Мытфупс 21900Х-ВК ‚ 8484 1680 ‹ 15 Дритойьон Сагтрез У. 1100 РС 292 55 7 
19` ботвита 913+ 11519555] 250 259 | 12 МР плееры 171 Пульсор (044-4517046, 4516654, 3311727 49 
19° атвипд ЯЗ2МРТАТ + ТУ 457 | 12 П5В Олуе 1СЬ Теопзсеп4 е1Яоз№ 81 16 0 
19" Зотвипя 997МВ 0 20 тт 187 ‚12 38 Оиче Асогр 256МВ МРЕЗТАЕ 9 8 № 181.01 044-5654277 5653961 4 
17-16 Я 1770НО-ВЕ ТЕТЬоск сое 2591 12 МРЗ плеер САМУОМ, 512МВ, РМ Типег 196 8 м 19 | Скойлойн 04-23866 2 
17-16 9.07408 ТЕТ{Воска МИНИ] 301 | 12 ЗВ Отуе 46 Мкот! 582 0 23 40 ю 2 Во т 
\7-ТЕТ, ЗАМЗИМС 7204 61 И 1458 Отме 48 20 Сопуоп Аклтип 218. в еж 20_} Текнопорк (044-5941515] [25.35 
17ТЕТ, ЗАМЗУМС, 7408Е 207 н Г СЪ, МР3.плаер Тгапзсепа 245 48 21 
17-ТЕТ, ЗАМЗИМС 7404 94 20724 МВТголзсеп4 Т зопк 520 МРЗ 294 5510 21 | ЧП Петрук 044-4559071 49 
17-ТЕТ ЗАМЗИМС 7608Е РТ 2 СЬ, МРЗ-плеер, ПОУ РН-54-2048 РРР: - 
Т7ТЕТ, ЗАМЗИМС 770Р 33 п МРЗ пяевр Арре {РОО папо 4СЬ Бив 1267 239 7 22 + Эксим-Стондарт{044-5360094 1,7 
19"ТЕТ, ЗАМЗИМС 9204 226.17 № ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 44 
Т9"ТЕТ, ЗАМЗИМС, 931С зи 7 _Операщиониьн систевЫ И приложения 
15-ТЕТ, ЗАМЗИНС У40ЕМ 346 1 УИпфомсз ХР Рифеззопо! ВЫ ОЕМ 678 | 1287 
19-ТЕТ, ЗАМЗИМС 9404 230,17 к ЗЕ. 
и № ОРПЕХНИКА 4 Н 
19-ТЕТ, ЗАМЗИМС 960ВЕ 3 17 
19-ТЕТ, ЗАМЗИМС 970Р ии Копировальные аптуреты Коми ютери та КОМИАЕКТИЮЧ 
19-ТЕТ, ЗАМЗИМС 971Р 44 1 Созмег: САМОМ ®-2016] 4790 530 14 > о с 
ОЯТ, ЗАМЗИН 2038 2910 иная Найнижч! ции! 
20ТЕТ, ЗАМЗИМС 2048 393 Га -- 24 С-лоп позе Возе МЕЭ228 3299 245 7 ь 
ВЕ ЗАМ 205 вов обо На ТодНесН, МСВОГАВ 
20-ТЕТ ЗАМЗИМС 2068 За и Рапозогк ЮСТ$2350 Ывск 53 10 7 # } 
=- ОЕСТ Ропозопке КТС 107ЦА5/В 183 38 10 та на всю техн 
ананас НЕ м-н РАХРАНАЗОМС КХ.ЕТУЗ2ЦА 583 | 115 10 у 
= - РАХРАМАЗОМЕС КХ ЕТ934 ЦА 639 | 16 10 устава та кредит 
усе ке 37 "Па РАХРАМАЗОМС КХ-ЕС228 ЦАТ 99а = 1% 
"модешы: Тао. — . ЕАХРАМАЗОМС КХЕС253 ЦАТ 110 29 ю пр-кт Возд а ькии 54, офЮ 117 
07М-56215 У 92 566 тЕРС 42 $7 тел. 248-97-74 (бегатоканальнии) 
АСОВР Модет М 56РМ. Шисет-Армие 62 12 14 ® Услуг 4 мии. 1 псот.сот.ца 
_ Сетевое оборудовани Модернизация ПК за; @ 1-псот.сот.ца 
О-ьик 05-10052 бром 69 13 7 Любоя модернизация 5 Е 15 
МИСРОГАВ М4708 60! от 134.7 
№. КОМПЬЮТЕРНАЯ ПЕРИФЕРИЯ 14 г 
и КОМПЮТЕРИ. КОМПЛЕКТУЮЧ(. НОУТБУКИ ТА ОРГТ 
_ Струйные принты о =. 486-74-83, 
Принтер [ехткк 2615 Союг 28, 43:0 
Принтер Сапог РИХМА1Р1700 ®. 238 47 10 Сеюгоп 2.6718450.8312малосвауа 
НРО. 02360 ‚А4, 15820 р 264 | 52. ю вт линий 
А4 Сопоп РХМА1Р1700 318 60 7 256 М81300РМОГОМ 
5 АСЮп 64 3300+-иРогсе430 ЦНга, 
САМОМ Р-1700 355 69 114 ео а 
МФУ Сопоп РХМА МР180 537 (106 0 ая ИИ 
МФУНРО5063 568 112 10 25006/256 М8 ОЕ8600Ст/ОУ! 
МФУ Сопол РАМА МР4&0 53 17:10 : 
МФУ Сапоп РИМА МР510 69 (134 Ею 
Не 0: 1280 9-й бьужк. АЗ 1638 323 0 КОНДИЦЮНЕРИ, ПРОДАЖ ТА ВСТАНОВЛЕННЯ — 223-24-06 
Принтер ОВ МЕ2015 ч 


Прингер Сато 1ВР-2900: 
Принтер НР 1018 
САМОМ 1Р-2900 


НРИазеце! 1018 До п’ятирччя фрми знижка 5% 


НР \азес4! 1018 г 
Принтер Сапоп [ВР-3000. 
Принтер НРИ 1020 

МФУ ботвы 5С%-4200 

МФУ Сопол 1озегВоза МЕЗ228 


Мизек сопЕхргезз 1248 ПВ 
Мияек Веаграм 2400 СИ Руиз 
Мочек Веотрам 2448 С5 р№шз 
МОСТЕК ВЕФК РАМ, 2448 СУРЕО 
НР 5сап }е1 2400, 1200 дру, И5В 
НР $сапе 2400С 

НР$/ 2400 058 

НР $соп в! С3010 

МозеК ЗсапЕхргезз АЗ ИВ _ 

НР $сап №1 ©4010 рою 


Тел: (044) 56456 5855-Е 
е_птай- хеитеп @ ыопугле 


Кредит: перший платьк 0% 
комстя 0% 


Ксантен- 
Плюс 


Мина -со7. га 


Мы предварительно устанавливаем подлинное 
программное обеспечение Мсгозо_ 


Больше компьютеров — 


ОКАМО О{Нсе 


Операционная система: 
Процессор: 
Вентилятор: 

Материнская плата: 
ОЗУ: 

Жесткий диск: 
РОО-привод: 
СО-привод: 
Корпус: 

Блок питания: 


больше успеха. 


М5 ММтдом ХР Рго Ви$ ОЕМ 
Саегоп 0331 2.67 СН; 
СасаКесп 19100 5072 

МВ Азиз РУРЕ-ММ 

ОК $12МВ 

ЗАТА 80 СВ 

РОО 1,44 

ОМО+-ВМ/ 

Сгапа 104\/ 

Сгеа{ М/а! Нореу 350\/ 


2286 грн. 


ООО «КПИ-Сервис» 
Чоколовский б-р, 13, магазин «СКАМО» 
НИр://илиим. дгапд.ца 
тел.: (044) 594-75-55 


Видпочивати чи працювати? 
Виршуй сам! 


Модель М198МА (19: 
Модель М208\АА (20" 
Модель М228\МА (22 


Вбудований Т\/-тюнер, що дозволяе дивитись телепередач! як на звичайному 
телевзор!. - Висока роздльна здатнсть: 1680х1050 (20°. 22”), 1440х900 (19’). 
Контраст — 3000:1. › Широкий кут огляду — 170/170. - Рзноманин! роз'еми для 
пидключення додаткових пристров (0\0, вдеомагнтофон, 'грова приставка, тощо} 


Безкоштовна нформашйна линия (С: 8-800-303-0000 ® ИНр:/иа.1е.сот 


